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SANTOS, Gabriela Cordeiro. Programa Um Computador por Aluno (PROUCA) e
as categorias analiticas na produgao académica. 2026. 120 f. Tese (Doutorado em
Educacgao) — Universidade Catdlica de Santos, Santos, 2026.

RESUMO

Esta pesquisa analisa a produgédo académica sobre o Programa Um Computador por
Aluno (PROUCA), instituido pela Lei n® 12.249/2010, com o objetivo de identificar e
discutir as principais categorias analiticas mobilizadas pelas investigacbes que
abordam essa politica publica de insercdo das Tecnologias da Informacédo e
Comunicagéo (TICs) na educagao basica publica brasileira. Parte-se da compreenséo
de que as tecnologias digitais ndo podem ser analisadas apenas sob uma perspectiva
instrumental, mas como constru¢gées sociotécnicas atravessadas por dimensdes
politicas, pedagdgicas, culturais e econdmicas. A investigacdo fundamenta-se em
uma abordagem qualitativa de carater exploratorio, desenvolvida por meio de uma
revisao bibliografica sistematizada. O corpus da pesquisa foi constituido por quinze
producdes académicas — entre teses, dissertagdes e artigos cientificos — publicadas
entre 2011 e 2020 e localizadas em bases como a Biblioteca Digital Brasileira de Teses
e Dissertagcdes (BDTD), o Portal de Peridodicos da CAPES e a SciELO. Como
procedimento analitico, a pesquisa influenciou-se pela Analise de Conteudo de Bardin
(1977), permitindo identificar recorréncias tematicas, regularidades discursivas e
diferentes perspectivas interpretativas sobre o PROUCA. O referencial tedrico articula
autores do campo da educacéo e da filosofia da tecnologia, com destaque para Alvaro
Vieira Pinto (2005), Heinsfeld e Pischetola (2019), Valente e Martins (2011), Echalar e
Peixoto (2017) e Cordeiro (2014). A analise evidenciou que a produgdo académica
sobre o PROUCA organiza-se em torno de categorias como: tecnologia como
infraestrutura e politica técnica; pratica pedagodgica; inclusdo social e educacional;
reconfiguragdo do espago-tempo escolar; discurso politico e ideoldgico e dispositivo
de poder e controle. Os resultados demonstram que, embora o programa tenha
ampliado o debate sobre inclusdo digital e uso pedagogico das tecnologias nas
escolas publicas brasileiras, as pesquisas apontam limites relacionados a
precariedade da infraestrutura escolar, a auséncia de conectividade adequada e as
fragilidades da formagao docente para integragao das TICs as praticas educativas.

Conclui-se que a produgao académica sobre o PROUCA é marcada por diferentes



enfoques tedricos e analiticos, revelando tensdes entre os discursos de inovacao

tecnolégica e as condigbes concretas de implementagdo das politicas publicas

educacionais.

Palavras-chave: PROUCA; Tecnologias digitais; Politicas publicas educacionais;
Educacéo publica.



SANTOS, Gabriela Cordeiro. One Laptop per Child Program (PROUCA) and the
analytical categories in academic production. 2026. 120 p. Doctoral Dissertation
(PhD in Education) — Catholic University of Santos, Santos, 2026.

ABSTRACT

This research analyzes the academic production concerning the One Laptop per Child
Program (PROUCA), established by Law No. 12.249/2010, with the objective of
identifying and discussing the main analytical categories mobilized by studies
addressing this public policy aimed at integrating Information and Communication
Technologies (ICTs) into Brazilian public basic education. The study is grounded in the
understanding that digital technologies cannot be analyzed solely from an instrumental
perspective, but rather as sociotechnical constructions shaped by political,

pedagogical, cultural, and economic dimensions.

The investigation is based on a qualitative exploratory approach, developed through a
systematized literature review. The research corpus consisted of fifteen academic
works — including theses, dissertations, and scientific articles — published between
2011 and 2020 and retrieved from databases such as the Brazilian Digital Library of
Theses and Dissertations (BDTD), the CAPES Periodicals Portal, and SciELO. As an
analytical procedure, the research was informed by Bardin’s (1977) Content Analysis,
enabling the identification of thematic recurrences, discursive regularities, and different

interpretative perspectives concerning PROUCA.

The theoretical framework articulates authors from the fields of education and
philosophy of technology, with emphasis on Alvaro Vieira Pinto (2005), Heinsfeld and
Pischetola (2019), Valente and Martins (2011), Echalar and Peixoto (2017), and
Cordeiro (2014). The analysis revealed that the academic production on PROUCA is
organized around categories such as: technology as infrastructure and technical
policy; pedagogical practice; social and educational inclusion; reconfiguration of school

space-time; political and ideological discourse; and device of power and control.

The results demonstrate that, although the program broadened the debate on digital

inclusion and the pedagogical use of technologies in Brazilian public schools, the



studies point to limitations related to the precariousness of school infrastructure, the
lack of adequate internet connectivity, and the fragility of teacher training for integrating
ICTs into educational practices. It is concluded that the academic production
concerning PROUCA is marked by different theoretical and analytical approaches,
revealing tensions between discourses of technological innovation and the concrete

conditions surrounding the implementation of educational public policies.

Keywords: PROUCA; Digital technologies; Educational public policies; Public

education.
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1 CONSIDERAGOES PRELIMINARES: CONTEXTO E ESTRUTURAGAO DA
PESQUISA

A escolha pela area da educagdo esta profundamente interligada as
experiéncias formativas construidas no ambito familiar, especialmente na convivéncia
com minha mae, professora de educacgao infantil. Desde muito cedo, ao acompanha-
la nas escolas, foi possivel observar uma pratica docente caracterizada pela atencao
e dedicagao aos alunos. No cotidiano doméstico, observava-se a continuidade das
demandas do trabalho docente, que se estendiam para além da jornada formal,

revelando a indissociabilidade entre vida pessoal e profissional na docéncia.

Soma-se a isso a presencga das narrativas sobre minha avo, que foi professora
na zona rural do Maranhao, frequentemente descrita como exigente e dedicada. Além
disso, recordo-me de acompanhar professoras que ofereciam aulas de reforco em
uma pequena capela — a época denominada Beato José de Anchieta — localizada
na comunidade onde eu residia. Nesse espaco simples e acolhedor, auxiliava outras
criangas com as atividades escolares, ao mesmo tempo em que também aprendia,
sobretudo conteudos de matematica. Tais vivéncias explicitam que os processos
educativos extrapolam os espacgos formais, configurando-se em multiplos contextos

de aprendizagem.

A formag&o ndo se constréi por acumulagao (de cursos, de conhecimentos
ou de técnicas), mas sim através de um trabalho de reflexividade critica sobre
as praticas e de (re)construgdo permanente de uma identidade pessoal. Por
isso é tao importante investir a pessoa e dar um estatuto ao saber da
experiéncia (Névoa, 2002, p. 57).

Ao final do ensino médio, optei por cursar Historia, com o objetivo de atuar em
instituicdes que reconhecessem a educagao como dimensao constitutiva da memoaria
e da cultura. Em fevereiro de 2016, ingressei na Universidade Catdlica de Santos
(UniSantos), momento significativo em minha trajetéria. Ainda no primeiro ano do
curso, conheci a professora Maria Apparecida Franco Pereira (1937-2022), figura

central — ao lado de minha mée — em minha formagao pessoal e intelectual.

A partir de 2016, a professora Cida, como era carinhosamente chamada,
passou a levar-me em espacos histéricos e educacionais da cidade de Santos (SP).
Foi por meio desse contato que conheci o Instituto Histérico e Geografico de Santos
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(IHGS), bem como o acervo bibliografico que compunha sua biblioteca. A forma como
ela narrava as historias das personagens da Baixada Santista, das escolas e de suas
memorias — muitas vezes ausentes dos registros oficiais — contribuiu para o
fortalecimento de meu interesse pela Histéria e, concomitantemente, para a

construgcdo de um olhar mais sensivel em relagdo a educagéo.

Com o tempo, a relacdo estabelecida ultrapassou os limites formais de
orientacdo académica, transformando-se em uma amizade significativa. Nesse
processo, consolidou-se uma dimenséao formativa pautada na troca de experiéncias,
corroborando a ideia de Novoa (2002) de que a formagao docente se constrdi também
nas relagdes e nas trajetorias compartilhadas. Como afirma Novoa (2002), “A troca de

experiéncias e a partilha de saberes consolidam espacgos de formagao mutua” (p. 39).

Tanto minha mé&e quanto a professora Cida desempenharam papel fundamental
na valorizagdo da memoria em minha formagao. De um lado, as narrativas familiares
sobre nossas origens; de outro, o contato com arquivos, documentos e histérias
escolares, revelando a importancia dos registros na compreensao das praticas

educativas.

Meu primeiro contato com a pesquisa académica em educagao ocorreu em
2017, durante a Iniciagao Cientifica (IC), no Laboratério de Informacgéo, Arquivo e
Memoria da Educacgao (Liame). O Liame constituiu-se como um espacgo central em
minha formacgao, pois se tratava de um ambiente de produgdo de conhecimento e de

construcao de vinculos entre docentes e discentes.

O acervo do Liame foi utilizado em meu Trabalho de Conclus&o de Curso (TCC)
e, posteriormente, no mestrado em educacao, iniciado em 2019 na mesma instituicio.
Nesse periodo, aprofundei os estudos sobre memaria escolar na Baixada Santista,
culminando na dissertacdo defendida em 2021, intitulada O Laboratério de
Informagéo, Arquivo e Memoéria da Educagéo (Liame): o arquivo escolar a servigo da
pesquisa na comunidade da Baixada Santista (SP, Brasil). A convivéncia com outros

pesquisadores possibilitou o compartilhamento de experiéncias e a construgao de

1 O Laboratério de Informagéo, Arquivo e Memoria da Educagéo (Liame) foi fundado em 2008 por
docentes e discentes da UniSantos, entre eles a professora Cida. O objetivo consistia em oferecer um
espaco destinado a salvaguarda de fontes histéricas relacionadas ao processo histérico-educacional
da Baixada Santista (SP).
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uma compreensao comum: 0s arquivos constituem-se como espacos de memoria

viva.

Ao final do mestrado, passei a refletir de maneira mais sistematica sobre o
papel das memoérias pessoais na construgdo do conhecimento cientifico.
Considerando que todos aqueles que passaram pela escola carregam marcas dessa
experiéncia em seus corpos, gestos e praticas, compreendi que tais memorias
poderiam ser mobilizadas como ponto de partida para a constituicio de uma
investigacdo. Assim, emergiram questionamentos centrais: Que memorias sao
produzidas a partir da vivéncia escolar? Que problematicas podem ser formuladas a

partir dessas experiéncias?

Ao ingressar no doutorado, inicialmente pretendia investigar albuns fotograficos
e imagens do acervo do Liame. No entanto, apds o falecimento da professora Cida,
em 2022, e diante de novas possibilidades de pesquisa, retomei uma inquietacao
pessoal: Por que, em determinado momento da minha trajetéria escolar, recebi um

computador?

Essa lembranca remete ao periodo em que estudava na UME Bernardo José
Maria de Lorena, em Cubatéo, durante o 6° ano do ensino fundamental. Em uma aula
de ciéncias, foi realizado o sorteio de trés laptops entre os alunos. Fui uma das
contempladas, recebendo o primeiro computador portatii de minha vida. Tal
experiéncia permaneceu marcada ndo apenas pelo objeto em si, mas pelo significado

que assumiu naquele contexto.

Nesta sexta-feira, a prefeita Marcia Rosa fez a entrega simbdlica dos
computadores portateis (netbooks) para dez estudantes das escolas Ulysses
Guimaraes, na Vila Natal, e Padre Manoel da Nébrega, no Jardim Casqueiro.

Com esse passo, em 2012, a rede publica de Cubatéo vai zerar a exclusao
digital nas suas unidades educacionais, porque todas as escolas terdo sinal
de internet sem fio e os 1.300 professores do Municipio também ja possuem
notebooks (um modelo mais avangado que dos alunos), que também foram
disponibilizados pela Prefeitura (A Tribuna, 2011).2

2 A citagdo foi extraida do jornal eletrénico A Tribuna, publicada em 2011, e refere-se a entrega de
computado-res portateis realizada pela entéo prefeita de Cubatao (SP), Marcia Rosa. Ressalta-se que
a escola mencionada anteriormente, a UME Bernardo José Maria de Lorena, esta localizada no
municipio de Cubatéo, no bairro Vila Nova.
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Imagem 1: UME Bernardo José Maria de Lorena, Cubatao.

Fonte: Blog da Unidade Municipal de Ensino "Bernardo José Maria de Lorena", 2011.

Anos mais tarde, em um evento académico, compreendi que esse episodio
estava vinculado ao Programa Um Computador por Aluno (PROUCA), politica publica
voltada a inser¢ao de tecnologias digitais nas escolas publicas brasileiras, com vistas

a melhoria dos processos de ensino e aprendizagem.

A partir desse percurso, torna-se possivel compreender que as experiéncias
aqui mobilizadas n&o se esgotam em uma dimensé&o individual ou narrativa, mas
assumem relevancia na medida em que contribuem para a formulagdo de um
problema de pesquisa situado no campo educacional. Ao serem retomadas no
contexto da formagao académica, tais vivéncias passam a ser interrogadas e
ressignificadas, permitindo estabelecer articulagdes entre trajetorias pessoais e
questdes mais amplas da educacido. Nesse movimento, a memdaria deixa de ocupar
um lugar meramente evocativo e passa a constituir-se como elemento estruturante da
investigacao. Assim, faz-se necessario avangar na compreensao tedrica dessas
relagdes, o que sera desenvolvido no tépico seguinte, ao abordar as conexdes entre

memoria, experiéncia e produ¢cao do pensamento.
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1.1 MEMORIA, EXPERIENCIA E PRODUGAO DO PENSAMENTO

A mobilizacdo da memdria neste trabalho pode ser compreendida a luz das
reflexdes de Suely Rolnik, especialmente em seu texto Pensamento, corpo e devir:
uma perspectiva ético/estético/politica no trabalho académico. A autora propde que as
experiéncias vividas ao longo da existéncia produzem aquilo que denomina de
“marcas”, isto €, estados que se inscrevem no corpo e na subjetividade dos sujeitos,
resultantes dos encontros estabelecidos com diferentes ambientes, pessoas e

situagdes. Como afirma a autora (Rolnik, 1993, p. 2-3):

[...] Uma marca continua viva, quer dizer, ela continua a existir
como exigéncia de criagdo que pode eventualmente ser
reativada a qualquer momento. Como ¢ isso? Cada marca tem
a potencialidade de voltar a reverberar quando atrai e é atraida
por ambientes onde encontra ressonancia (alias muitas de
nossas escolhas sdo determinadas por esta atragcdo). Quando
isto acontece a marca se reatualiza no contexto de uma nova
conexao, produzindo-se entdo uma nova diferenca. E mais uma
vez, somos tomados por uma espécie de "desassossego”, como
diz muito apropriadamente Fernando Pessoa em seu livro que
traz esse nome no titulo, ao referir-se a sensagao que este
estado nos produz. E mais uma vez nos vemos convocados a
criar um corpo para a existencializagao desta diferenga. Ou seja,
a marca conserva vivo seu potencial de proliferacdo, como uma
espécie de ovo que pode sempre engendrar outros devires: um

ovo de linhas de tempo.

Nesse sentido, Rolnik (1993) define que

O que estou chamando de marca sdo exatamente estes estados inéditos que
se produzem em noSsO corpo, a partir das composigdes que vamos vivendo.
Cada um destes estados constitui uma diferenga que instaura uma abertura
para a criagdo de um novo corpo, o que significa que as marcas s&o sempre
génese de um devir (Rolnik,1993, p. 2).

A partir dessa perspectiva, o pensamento académico pode ser compreendido
como um processo que envolve a elaboragao das experiéncias vividas, nas quais
memoria e reflexdo se entrelagam na constituicdo de problemas de pesquisa. Tal
compreensao permite reconhecer que a formagao intelectual nao ocorre

exclusivamente no interior das instituicdes académicas, mas € atravessada por

trajetérias pessoais, relagdes familiares, experiéncias escolares e encontros que, ao
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longo do tempo, deixam marcas e contribuem para a construgdo de determinados

interesses investigativos.

No caso desta pesquisa, as lembrancas relacionadas ao convivio com
familiares que atuaram na docéncia constituem elementos importantes nesse
processo. As narrativas sobre a experiéncia docente da méae e da avd, bem como as
vivéncias relacionadas ao cotidiano escolar durante a infancia e a adolescéncia,
podem ser compreendidas como marcas que contribuiram para a constituicdo de uma
sensibilidade particular em relagcdo ao campo educacional. Tais experiéncias nao
operam apenas como recordagdes individuais, mas como experiéncias que, ao serem
revisitadas no contexto da formag&o académica, passam a adquirir novos significados

e a dialogar com problematicas mais amplas da area da educacéo.

Esse processo de elaboracdo das marcas intensifica-se no contexto da
formagao universitaria, particularmente a partir do ingresso no curso de Histéria e do
contato com espacos de pesquisa voltados a preservacdo da memoria escolar. A
participacdo em atividades de iniciacdo cientifica no Laboratério de Informacéo,
Arquivo e Memoria da Educacdo (Liame) possibilitou o contato direto com
documentos, arquivos e narrativas relacionadas a historia da educagao na Baixada
Santista. Nesse contexto, a aproximagao com arquivos escolares e com a producao
historiografica sobre instituicbes educacionais contribuiu para ampliar o interesse pela

relagdo entre memdria, educagao e pesquisa académica.

De acordo com Rolnik, o trabalho do pensamento consiste precisamente em
transformar essas marcas em reflexado, produzindo aquilo que a autora denomina uma
cartografia conceitual, isto €, um processo de elaborag¢ao no qual experiéncias vividas
sdo progressivamente convertidas em problemas de investigagdo e em produgao de

conhecimento.

E nesse movimento que determinadas lembrancas podem ser reativadas e
reinterpretadas a luz de novas experiéncias e referenciais tedricos. A recordacao de
um episoédio vivido durante o ensino fundamental — quando foi recebido um /aptop na
escola — constitui um exemplo significativo desse processo. A época, o
acontecimento foi experimentado como um episoédio marcante da vida escolar, mas
sem uma compreensao mais ampla de seu contexto politico e educacional. No
entanto, anos mais tarde, ao tomar conhecimento do Programa Um Computador por
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Aluno (PROUCA), essa memoria foi reatualizada e passou a suscitar questionamentos
acerca das politicas publicas voltadas a inser¢ao das tecnologias digitais nas escolas

publicas brasileiras.

Assim, a memoria ndo € mobilizada neste trabalho com o objetivo de produzir
um relato autobiografico ou memorialista. Ao contrario, ela € acionada como um
dispositivo de problematizacéo, capaz de revelar aspectos da experiéncia escolar que,
muitas vezes, permanecem invisiveis em abordagens exclusivamente institucionais
ou normativas das politicas educacionais. Nesse sentido, as lembrangas individuais
funcionam como pontos de entrada para a analise de processos histéricos mais
amplos, permitindo articular experiéncias singulares com as transformacgdes ocorridas

no campo da educacgao brasileira nas ultimas décadas.

Desse modo, a pesquisa, desenvolvida nesta tese, insere-se em um movimento
de reflexdo que busca articular memoria, experiéncia e investigagdo académica. Ao
revisitar determinadas experiéncias escolares e articula-las com o estudo das politicas
publicas educacionais, pretende-se compreender n&o apenas 0s objetivos e diretrizes
de programas como o PROUCA, mas também os sentidos que tais iniciativas
assumiram no cotidiano das escolas e na experiéncia dos estudantes. Trata-se,
portanto, de reconhecer que as memoarias escolares, longe de constituirem apenas
registros do passado, podem operar como elementos fundamentais na formulagao de

questdes de pesquisa e na produg¢ao de novos olhares sobre a educacgao.
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Imagem 2: “Prefeita Marcia Rosa entrega netbooks para alunos da rede municipal de Ensino, até o
final de junho serdo mais 13 mil”.

Fonte: Blog do Professor Fabio Inacio, 2012.

1.2 INTRODUCAO

Como destaca Almeida (2011), nas ultimas décadas, tem-se observado a
expansao do uso de tecnologias digitais méveis em diferentes esferas da vida social,
abrangendo tanto atividades profissionais quanto praticas cotidianas, manifestando

sua crescente inser¢gado nas dindmicas sociais contemporaneas:

Os usos das tecnologias moveis conectadas (computador portatil, telefone
celular, smartphone, netbook, PDA, Ipod, gravadores de som, cémeras
digitais, pen drive e outros) se expandem no cotidiano e em diversos setores
de atividades profissionais, fomentando estudos em distintas areas de
conhecimento, entre as quais antropologia, comunicacdo, educacao,
economia e sociologia (Almeida, 2011, p. 21).
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No entanto, a presenca desses dispositivos nao produz, por si so0,
transformacdes homogéneas nos modos de uso e apropriagdo, sendo necessario
considerar as condigdes sociais, institucionais e pedagdgicas em que se inserem. No
campo educacional, a incorporagéo dessas tecnologias esta diretamente relacionada
as mediagdes realizadas pelos sujeitos e as condigbes concretas de sua
implementacdo. Como argumentam Heinsfeld e Pischetola (2019), as tecnologias
devem ser compreendidas ndo apenas em sua dimensao funcional, mas como
praticas inseridas em contextos culturais mais amplos, cujos significados sao

socialmente produzidos:

Perceber as tecnologias como cultura significa vé-las muito além da descri¢ao
do que sao, englobando o porqué sdo e quais seus usOs para, assim,
entendé-las como objetos e praticas ndo s6 materiais e funcionais, mas
simbdlicos e estéticos, sendo tanto seus significados quanto seus potenciais
dados a partir de espacgos culturais mais amplos. Sua incorporagéo ao ambito
escolar passa a dialogar com seu contexto e, aquilo que é considerado
primordial com relacdo a incorporacao das tecnologias digitais em sala de
aula, desloca-se da capacidade técnica e operacional para o engajamento
em praticas sociais significativas (p. 6).

A analise da insercéo das tecnologias na educagao exige um deslocamento de
abordagens que as tratam como instrumentos neutros, passando a considera-las
como elementos atravessados por disputas, interesses e condigbes historicas
especificas. Como aponta Freire (1987), a realidade deve ser compreendida
criticamente, o que implica reconhecer que os processos educativos — incluindo o

uso de tecnologias — estdo inseridos em contextos sociais mais amplos:

Na verdade, porém, ndo é a conscientizacdo que pode levar o povo a
“fanatismos destrutivos”. Pelo contrario, a conscientizacdo, que lhe possibilita
inserir-se no processo histérico como sujeito, evita os fanatismos e o inscreve
na busca de sua afirmacéo (Freire, 1987, p. 12).

Ademais, as transformacgdes tecnoldgicas contemporaneas tém sido
interpretadas como parte de um processo histérico mais amplo de reorganizagéo da
vida social. Para Schwab (2016, p. 17), nédo se trata de uma escolha entre aceitar ou
rejeitar as tecnologias, mas de compreender como elas reconfiguram praticas sociais,
econdmicas e educacionais. Tal perspectiva permite situar a discussao sobre o uso de

dispositivos digitais nas escolas em um contexto mais amplo de mudangas estruturais.

Nao estamos limitados por uma escolha binaria entre “aceitar e viver com ela”
ou “rejeitar e viver sem ela”. Na verdade, tomamos a dramatica mudancga
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tecnoldgica como um convite para refletirmos sobre quem somos e como
vemos o mundo. Quanto mais pensamos sobre como aproveitar a revolugao
tecnoldgica, mais analisamos a ndés mesmos e 0s modelos sociais
subjacentes que sao incorporados e permitidos por essas tecnologias
(Schwab, 2016, p. 17).

Schwab (2016), define a era da tecnologia como sendo uma “quarta revolugao

industrial”, cujo historico parte da busca por alimentos, portanto uma revolugao

agricola, seguida de revolugdes industriais. A primeira, no século XVIII, entre os anos

de 1760 e 1840, a segunda, no final do século XIX e inicio do século XX, com o

desenvolvimento da eletricidade, a terceira surge na década de 1960 com a

descoberta de semicondutores e o desenvolvimento de computadores. A quarta

revolucdo € marcada pela hiperconectividade da internet a partir de 1990. Nas

palavras do autor:

A primeira revolugao industrial ocorreu aproximadamente entre 1760 e 1840.
Provocada pela construgéo das ferrovias e pela invencédo da maquina a vapor,
ela deu inicio a produgado mecéanica. A segunda revolugao industrial, iniciada
no final do século XIX, entrou no século XX e, pelo advento da eletricidade e
da linha de montagem, possibilitou a produgdo em massa. A terceira
revolucdo industrial comegou na década de 1960. Ela costuma ser chamada
de revolugdo digital ou do computador, pois foi impulsionada pelo
desenvolvimento dos semicondutores, da computagdo em mainframe
(década de 1960), da computacao pessoal (década de 1970 e 1980) e da
internet (década 5 de 1990). Ciente das varias definicbes e argumentos
académicos, utilizados para descrever as trés primeiras revolugdes
industriais, acredito que hoje estamos no inicio de uma quarta revolugao
industrial. Ela teve inicio na virada do século e baseia-se na revolugdo digital.
E caracterizada por uma internet mais ubiqua e mével, por sensores menores
e mais poderosos que se tornaram mais baratos e pela inteligéncia artificial e
aprendizagem automatica (ou aprendizado de maquina). As tecnologias
digitais, fundamentadas no computador, software e redes, ndo sdo novas,
mas estdo causando rupturas a terceira revolugdo industrial; estdo se
tornando mais sofisticadas e integradas e, consequentemente,
transformando a sociedade e a economia global. Por esse motivo, os
professores Erik Brynjolfsson e Andrew McAfee do Massachusetts Institute of
Technology (MIT) disseram que este periodo € “a segunda era da maquina”
no titulo do livro publicado por eles em 2014; estes dois professores afirmam
que o mundo estd em um ponto de inflexdo em que o efeito dessas
tecnologias digitais ira se manifestar com “forga total” por meio da automagao
e de “coisas sem precedentes” (Schwab, 2016, p. 19-20).

A analise da inserg&o das tecnologias na educagéao exige perspectivas tedricas

capazes de compreender as TICs como construgdes sociotécnicas historicamente

situadas:

Em educacgdo, observa-se um movimento crescente de introducdo do
computador portatil com conexao a internet nas escolas, mas por si mesmo
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0 uso das tecnologias méveis com conexdo sem fio — TMSF — ndo traz
mudangas substanciais aos processos educativos, ainda que essas
tecnologias possam funcionar como catalisadoras para alavancar mudangas
com a intengéo de criar condigbes para a inovagéo educativa.

Experiéncias de uso do computador portatil em desenvolvimento em escolas
de diversos paises, entre os quais Estados Unidos, Brasil, Uruguai e Portugal,
explicitam mudancas em distintas dimensdes do ato educativo, mas nem
sempre elas se caracterizam como inovagao educativa (Almeida, 2011, p. 21).

Diante dessa necessidade supracitada, torna-se pertinente analisar uma das
iniciativas governamentais que buscaram incorporar recursos digitais as escolas.
Destaca-se entre elas, o Programa Um Computador por Aluno (PROUCA), inspirado
no projeto One Laptop per Child (OLPC), um programa que foi liderado por Nicholas
Negroponte® - conhecido por ser o co-fundador do Massachusetts Institute of
Techonology Media Laboratory (MIT Media Lab)* e do OLPC.

A OLPC é uma associagado ndo governamental e sem fins lucrativos (ONG),
fundada sobre as bases tedricas de aprendizado construcionista. As
pesquisas sob a perspectiva de uso de computadores em uma abordagem
construcionista foram introduzidas por Seymour Papert, e também sobre os
principios apontados por Negroponte, seu presidente (Adda, 2015, p. 52).

Segundo Warschauer e Ames (2010), em 2005, Negroponte, liderou um projeto
que tinha como o intuito de fornecer computadores portateis de baixo custo para
paises em desenvolvimento e que desejava promover a inclusao digital, acreditando
ser a tecnologia um meio de trazer melhorias ao processo de ensino-aprendizagem

de criangas nesses contextos:

The OLPC program represents a marriage of Negroponte's digital utopianism
and the constructionist learning theory of Seymour Papert, Negroponte's long
time colleague at MIT. Papert views learning as highly dependent on students
constructing ideas and individual laptop computers as essential for carrying
out such construction in today's world. He argues that having several students
share a computer is as inadvisable as having multiple students share a single
pencil.4 In the OLPC program, Negroponte, Papert and others sought to
develop and distribute a low-cost "children's machine" that would empower

3 Nicholas Negroponte (1943), € um arquiteto e cientista da computagao, famoso por ser o cofundador
do MIT Media Lab, sendo seu diretor durante os primeiros 15 anos. E conhecido também por escrever
o livro “Being Digital” (1995), traduzido para diversos idiomas; esse livro tem como premissa a afirmacao
de Negroponte que a tecnologia faria parte da nossa vida diaria. Em 2005, fundou uma organizagao
sem fins lucrativos One Laptop per Child, fornecendo em torno de US$ 1 bilhdo em laptops para a
educacao primario em paises em desenvolvimento (MIT Media Lab, [s.d.]).

4 Massachusetts Institute of Technology Media Laboratoy (MIT Media Lab) € um centro de pesquisa do
Instituto de Tecnologia de Massachusetts (MIT), fundado em 1985. Tem como caracteristica ser
interdisciplinar, desenvolvendo inovagdes tecnologicas com design, arte e ciéncia. Tem como foco em
seus projetos a cultura e a sociedade (MIT Media Lab, [s.d.]).
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youth to learn without, or in spite of, their schools and teachers (Warschauer;
Ames, 2010, p. 34).5

Imagem 3: Nicholas Negroponte e o OLPC.

Fonte: Emerson, 2016.

Assim como o OLPC, o PROUCA tinha como objetivo fornecer um computador
portatil por aluno, visando a inclusdo digital nas escolas publicas brasileiras,
especialmente nos anos iniciais da educagéao basica. Instituido em 2010, pela Lei n°
12.249, o programa buscava promover a inclusao digital e contribuir para a melhoria
da qualidade educacional por meio das Tecnologias da Informagdo e Comunicagao
(TICs). A disponibilizacdo desses laptops decorreria de forma individual, atendendo

tanto alunos quanto professores:

5 O programa OLPC representa uma unido entre o utopismo digital de Negroponte e a teoria
construcionista da aprendizagem de Seymour Papert, colega de longa data de Negroponte no MIT.
Papert considera que a aprendizagem depende fortemente da construgédo de ideias pelos estudantes
e entende os computadores portateis individuais como essenciais para a realizagdo dessa construgao
no mundo contemporaneo. O autor argumenta que fazer varios alunos compartilharem um computador
€ tdo inadequado quanto fazer varios estudantes compartilharem um unico lapis. No programa OLPC,
Negroponte, Papert e outros buscaram desenvolver e distribuir uma “maquina infantil” de baixo custo
que possibilitasse aos jovens aprender sem — ou apesar de — suas escolas e professores
(Warschauer; Ames, 2010, p. 34, tradugéo nossa).
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Fica criado o Programa Um Computador por Aluno - PROUCA e instituido o
Regime Especial para Aquisicao de Computadores para Uso Educacional -
RECOMPE, nos termos e condicbes estabelecidos nos arts. 72 a 14 desta
Lei (Brasil, 2010).

De acordo com Santos (2014), a iniciativa do PROUCA foi fundamental para o
avanco na inser¢cao das Tecnologias da Informacdao e Comunicagao (TICs) nas
escolas publicas brasileiras e para a implementacéo de politicas publicas voltadas a
esse campo. Apesar de ter sido inserido em um contexto marcado por desigualdades
sociais e educacionais, 0 PROUCA destacou-se como uma iniciativa inovadora, capaz

de contribuir para a redugao das disparidades pedagdgicas:

O PROUCA foi instituido pela Lei n°® 12.249, de 14 de junho de 2010, com a
proposta de promover a inclusao digital pedagégica e o desenvolvimento dos
processos de ensino e aprendizagem de alunos e professores das escolas
publicas brasileiras, mediante a utilizagdo de computadores portateis
denominados /aptops educacionais (Santos, 2014, p. 8).

Como sera indicado nesta pesquisa, o programa enfrentou diversos desafios.
As escolas publicas, desde muito antes da implementacdo do PROUCA, sofrem com
a falta de infraestrutura adequada. Entre os principais problemas identificados na
implementagao do programa estavam a auséncia de conexao a internet, a seguranga
dos computadores e a ma qualidade da fiacdo elétrica. No entanto, o desafio mais
significativo, segundo Santos (2014), foi a formacdo docente. A maioria dos
professores que participaram do programa nao possuia preparo suficiente para
integrar as TICs as praticas pedagdgicas. Muitos deles restringiram o uso dos

computadores em sala de aula, limitando, consequentemente, os efeitos do programa:

[...] Considerando-o um programa socio-politico, mais do que educacional.
Entre os resultados alcangados com a pesquisa, o autor aponta que os cursos
de formagao séao insuficientes para permitirem o dominio dessa tecnologia
pelos professores e que esses cursos precisam considerar a estrutura
curricular e o cotidiano da escola (Santos, 2014, p. 115).

Nao obstante, o PROUCA representou um avanco significativo na introdugao
das TICs nas escolas publicas brasileiras, promovendo debates importantes sobre
suas possibilidades e limitagcdes em sala de aula. Como observam Marques e Jesus
(2012), as avaliagbes de impacto do programa apontaram resultados insatisfatérios,

sendo descritos como “sofriveis”:
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Uma Avaliagéo de impacto do Projeto UCA deixou claro que os resultados do
programa foram sofriveis. O relatério apontou que boa parte dos
computadores nao foi entregue nos prazos e outros foram entregues sem a
infraestrutura necessaria para sua adogéo em sala de aula (Marques; Jesus,
2012, p. 6).

A relevancia desta pesquisa esta em sistematizar a produgcdo académica
existente por meio de uma revisao bibliografica, denotando, a partir dos estudos
analisados, as categorias analiticas que emergem dos trabalhos publicados sobre o
PROUCA.

Para tanto, a pesquisa busca responder a indagacao central: Quais sdo as
principais categorias analiticas mobilizadas pelas pesquisas académicas para

compreender e interpretar o Programa Um Computador por Aluno (PROUCA)?

No intuito de responder a indagagdo supracitada, tem-se como obijetivo
principal identificar e discutir as principais categorias analiticas presentes nas
producdes académicas em pesquisas que se dedicaram a analisar o PROUCA.

Portanto, busca-se:

1. Mapear e apresentar algumas das pesquisas académicas que discorrem sobre
o PROUCA,;

2. Apontar as principais categorias analiticas que emergiram dos resultados

dessas investigacoes.

A tessitura desta pesquisa desenvolver-se-a em quatro momentos. O primeiro
capitulo, intitulado Consideragbes preliminares: contexto e estruturacdo da pesquisa,
abordara as caracteristicas da pesquisa qualitativa, o processo de revisao
bibliografica, a sele¢cao das pesquisas analisadas e as técnicas de coleta e analise de

dados.

O segundo capitulo: Breve panorama das politicas de fomento a tecnologia na
Educacéo Basica publica: o contexto brasileiro, apresentara um panorama geral das
politicas de fomento a tecnologia na educacado basica, destacando as iniciativas

governamentais — em especial o PROUCA.

Por fim, o terceiro capitulo, intitulado Categorias analiticas sobre o PROUCA,
dedica-se a sistematizacdo e a analise das categorias construidas a partir do corpus

de pesquisas selecionadas. Nesse capitulo, busca-se demonstrar como a produgao
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académica tem interpretado o programa, identificando regularidades, tensdes e

diferentes perspectivas tedricas sobre o PROUCA.

1.3 A PESQUISA QUALITATIVA

A presente pesquisa adota uma abordagem qualitativa de carater exploratorio,
tendo como objetivo analisar, compreender e discutir os sentidos atribuidos a
utilizacdo de computadores portateis em escolas publicas brasileiras, com base em
um levantamento bibliografico. A escolha do objeto de estudo justifica-se,
principalmente, pela complexidade que envolve sujeitos, politicas e praticas escolares,
0s quais nao podem ser compreendidos apenas por meio de uma abordagem

quantitativa. Segundo Minayo (2007, p. 21):

A pesquisa qualitativa responde a questdes muito particulares. Ela se ocupa
nas Ciéncias Sociais, com um nivel de realidade que ndo pode ou ndo deveria
ser quantificado. Ou seja, ela trabalha com o universo dos significados, dos
motivos, das aspiragdes, das crengas, dos valores e das atitudes. Esse
conjunto de fenbmenos humanos é entendido aqui como parte da realidade
social, pois o ser humano se distingue ndo s6 por agir, mas por pensar sobre
0 que faz e por interpretar suas agdes dentro e a partir da realidade vivida e
partilhada com seus semelhantes. O universo da produgdo humana que pode
ser resumido no mundo das relagdes, das representagcbes e da
intencionalidade e é objeto da pesquisa qualitativa dificiimente pode ser
traduzido em numeros e indicadores quantitativos.

Desse modo, a presente pesquisa ndao almeja apenas colher dados estatisticos,
mas sim buscar a interpretagcao dos fendmenos estudados. Autores como Trivifios
(1987) abordam cinco caracteristicas fundamentais da pesquisa qualitativa: a
interacdo do pesquisador com o ambiente; a descricdo; a preocupagao com O
processo; a analise indutiva dos dados; e a atribuigdo de significados. A partir disso,
busca-se analisar os padrdes discursivos que emergem das teses, dissertagdes e

artigos selecionados:

Nosso ponto de vista geral, em relagdo a fungdo do pesquisador em
educacéo, estd baseado na necessidade de uma" concepg¢ao dindmica da
realidade social. Achamos que n&o podemos prescindir, quando
pesquisamos, da idéia da historicidade e da intima relagdo e
interdependéncia dos fendmenos sociais. Pensamos também que a pesquisa
educacional nos paises do Terceiro Mundo tem um objetivo maior: a de servir
aos processos de transformacdo da esséncia da realidade social que
experimentamos (Trivifios, 1987, p. 14).
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Tais documentos sao considerados fontes de dados e sua analise permite
compreender parte da trajetéria do programa em questéo. A escolha pela abordagem
qualitativa também se justifica pelo fato de que o fendmeno envolve multiplas
dimensdes interdependentes: técnica, pedagdgica, politica, econémica e
sociocultural. Compreender os efeitos e desdobramentos de politicas como o
PROUCA exige uma analise contextualizada, critica e fundamentada nas experiéncias

relatadas nas pesquisas realizadas.

1.4 REVISAO BIBLIOGRAFICA

Para a realizagdo da revisdo bibliografica seguimos algumas etapas para a
tessitura da presente pesquisa. Segundo Gil (2008), a revisédo bibliografica constitui
em uma sistematizacdo de trabalhos académicos publicados que abordam uma
tematica especifica, onde permite uma base tedrica consistente, favorecendo o
mapeamento das pesquisas, sendo possivel observar as contribuicdes e as lacunas

de cada uma.

Fontes desta natureza podem ser muito importantes para a pesquisa, pois
muitas delas sdo constituidas por relatérios de investigagcbes cientificas
originais ou acuradas revisdes bibliograficas. Seu valor depende, no entanto,
da qualidade dos cursos das instituicbes onde sao produzidas e da
competéncia do orientador. Requer-se, portanto, muito cuidado na selegao
dessas fontes (Gil, 2008, p. 64).

Neste trabalho, tratamos de uma revisao de carater qualitativo, selecionando e
sistematizando as producdes académicas que abordam a iniciativa do PROUCA e

programas correlatos.

Selecionamos o material bibliografico a partir de alguns critérios: i) delimitagao
temporal: incluimos pesquisas publicadas entre 2011 e 2020 que abordam a tematica
deste trabalho; ii) tipos de produgao: consideramos artigos cientificos, dissertagbes e
teses, especialmente oriundos de programas de pds-graduagao e areas correlatas; iii)
tematizacao: priorizamos estudos que tratam do uso de computadores portateis, com
énfase no Programa Um Computador por Aluno (PROUCA), no contexto das escolas

publicas brasileiras.
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A concentragdo das pesquisas entre 2011 e 2017 revela que a producao
académica acompanhou o periodo de maior implementacdo e visibilidade do
PROUCA nas escolas publicas brasileiras. A reducao posterior das publicagdes pode
ser compreendida a luz das descontinuidades identificadas pelos proprios estudos
analisados, especialmente no que se refere as dificuldades de manutencdo dos
equipamentos, a fragilidade da articulagao entre os entes federados e a auséncia de
continuidade institucional da politica publica (Alvarez, 2015; Oliveira, 2019). Além
disso, observa-se que, nos anos posteriores, parte das investigacbes sobre
tecnologias educacionais passou a deslocar seu foco para outras politicas publicas e
para novas demandas relacionadas as tecnologias digitais emergentes no contexto

educacional.

Para a constituicdo do corpus da pesquisa, foram utilizadas as bases Biblioteca
Digital Brasileira de Teses e Dissertagées (BDTD), Portal de Periédicos da CAPES e
Scientific Electronic Library Online (SciELO), por serem reconhecidas como
importantes repositorios de produgcdo académica nacional no campo da educacéao. Os
descritores utilizados foram: “PROUCA”, “um computador por aluno”, “TICs” e

“Escolas publicas”.

O processo de selegcao das producdes ocorreu em etapas sucessivas:
inicialmente, realizou-se o levantamento das pesquisas a partir dos descritores
definidos; posteriormente, procedeu-se a leitura dos titulos, resumos e palavras-
chave, buscando identificar a centralidade do PROUCA nos trabalhos encontrados.
Em seguida, realizou-se a leitura integral das produgdes previamente selecionadas,
considerando sua pertinéncia tematica, densidade analitica e contribuigdo para os

objetivos desta investigagao.

Desse modo, o corpus final foi composto por 21 producdes académicas — entre
artigos cientificos, dissertagdes e teses — selecionadas nao por critério quantitativo
ou de exaustividade, mas por sua relevancia analitica para a compreensao das
diferentes interpretagcdes produzidas sobre o PROUCA no campo educacional
brasileiro. Assim, a escolha das pesquisas privilegiou trabalhos em que o programa
aparecia como objeto central de investigacao, possibilitando identificar recorréncias
tematicas, tensdes interpretativas e categorias analiticas mobilizadas pela produgao

académica.
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Cabe destacar que o objetivo desta pesquisa ndo se consistiu em mapear a
totalidade absoluta das producbdes sobre o PROUCA, mas construir um corpus
representativo capaz de evidenciar tendéncias analiticas recorrentes no campo
investigado. Nesse sentido, a delimitagcéo realizada buscou garantir coeréncia entre
0s objetivos da pesquisa, o material selecionado e os procedimentos de analise

desenvolvidos ao longo da investigagéo.

Quadro 1: Tipos de produgéo.

TIPOS DE PRODUGAO TOTAL
Teses 6
Dissertagoes 5
Artigos cientificos 10

Fonte: elaboracéao propria.

Considerando o corpus de 21 producbes académicas, verificou-se que 10
correspondem a artigos cientificos, 6 a teses e 5 a dissertagdes. A maior parte dessas
pesquisas (6) foi desenvolvida em universidades federais. Do ponto de vista analitico,
a leitura dos trabalhos evidenciou a presenca recorrente de duas tendéncias
principais: de um lado, estudos que destacam as potencialidades do PROUCA; de
outro, pesquisas que enfatizam suas limitacbes estruturais e pedagogicas. Tal
distribuicdo revela a heterogeneidade das interpretagdes presentes na produgao
académica sobre o programa. Como afirmam Andriola e Gomes (2017, p. 275): “Os
estudos evidenciam as potencialidades do PROUCA, mas apontam falhas no
processo de implantagdo, formagao, apropriagao tecnoldgica e uso pedagogico do

laptop educacional”.

Com o objetivo de sistematizar as produg¢des analisadas, apresentam-se, a seguir,

trés quadros organizados por autor, ano, titulo e breve descrigdo das pesquisas.
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Quadro 2: Teses.

AUTOR/ TITULO/ ANO

ESPECIFICAGAO

ALVAREZ, Cezar Santos. O projeto “Um
Computador por Aluno” no Brasil: uma
histéria e experiéncia por concluir. 2015.
Universidade Federal do Rio Grande do Sul.

Este trabalho tem como objetivo a analise da
experiéncia piloto do programa Um computador
por aluno (UCA) no contexto brasileiro. Aborda
também a implementagdo em escolas publicas e
seus impactos nas praticas pedagodgicas e na
relacao professor-aluno.

CASARIN, Melénia de Melo. O Programa Um
Computador por Aluno (PROUCA) e a
inclusao de alunos com deficiéncia. 2014.
Universidade Federal do Rio Grande do Sul.

CORDEIRO, Salete de Fatima Noro.
Tecnologias digitais moveis e cotidiano
escolar: espacos/tempos de aprender. 2014.
Universidade Federal da Bahia.

Esta pesquisa, de carater qualitativo, investiga
como o PROUCA promove a inclusao de alunos
com deficiéncia, tendo como base a Politica
Nacional de Educacao Inclusiva. Além disso, traz
uma importante perspectiva das TICs no
contexto brasileiro.

Este trabalho buscou investigar a insergao de
tecnologias digitais méveis em trés escolas de
ensino fundamental, observando a criacdo de
novos espagos de aprendizagem; enfatiza a
necessidade de melhores desenvolvimentos de
politicas mais integradoras.

ROSA, Harlei Vasconcelos. Tecnologias
digitais e educacgao: os dispositivos moéveis
nas politicas publicas de insercdo das
tecnologias na escola. 2017. Universidade
Federal da Bahia.

VELLOSO, Luciana. Das maquinas de ensinar
ao netbooks: tradicao, inovagao e tradugao.
2014. Universidade do Estado do Rio de Janeiro.

Esta tese teve como intuito analisar a insergao de
dispositivos moveis do PROUCA e outros
programas governamentais, analisando a
compreensao de educagao nas politicas publicas
que influenciaram as caracteristicas técnicas e
pedagdgicas dos equipamentos.

Esta pesquisa analisa o PROUCA em uma
escola municipal do Rio de Janeiro, investigando
como as praticas pedagdgicas ressignificam o
uso das tecnologias digitais no cotidiano escolar.
A autora compreende o programa como um
discurso de inovagdo pedagdgica e inclusao
digital, marcado por tensées, dificuldades e
estratégias de adaptagdo desenvolvidas por
professores e alunos.

ECHALAR, Adda Daniela Lima Figueiro.
Formagédo docente para a inclusao digital via
ambiente escolar: o PROUCA em questao.
2015. Pontificia Universidade Catolica de Goias.

Esta pesquisa analisa a formagao de professores
para a inclusado digital no contexto do PROUCA
em escolas de Goias, destacando a relagdo entre
formagéao docente e uso das tecnologias digitais.
Fundamentada no materialismo histdrico-
dialético, a investigacao problematiza a inclusao
digital como parte das relagdes sociais e
econbmicas contemporaneas. Os resultados
evidenciam  fragilidades nos  processos
formativos, marcados pela racionalidade
instrumental, fragmentacdo e adaptagcdo as
demandas do modelo neoliberal. Além disso, o
estudo aponta limites da formacao oferecida aos
docentes para a integragcdo critica das
tecnologias no ambiente escolar.

Fonte: elaboracéo propria.

34



Quadro 3:
AUTOR/ ANO/ TITULO

Dissertacoes.

ESPECIFICAGAO

SILVA, Livia Maria Ferreira. Politicas publicas
de educacgido: avaliacao de impacto do
programa um computador por aluno
/(PROUCA). 2017. Universidade Federal de
Campina Grande.

Esta dissertacdo tem como objetivo analisar o
PROUCA e a inser¢do das TICs no Ensino
Fundamental, chegando a conclusdo de que a
ma formulagdo limitou o processo de
aprendizagem.

OLIVEIRA, Gisele da Silva Regis. O processo
de implementagdo do PROUCA na Educacéo
do Campo. 2019. Universidade Federal da
Bahia.

Esta pesquisa analisa a implementacdo do
PROUCA na Educagao do Campo, investigando
a atuacdo dos governos e a insergdo das
tecnologias nas escolas rurais. O estudo
evidencia dificuldades relacionadas a
infraestrutura, manutencao dos equipamentos e
organizacéo das praticas escolares. Além disso,
aponta que os laptops foram percebidos como
pouco funcionais pelas comunidades escolares.
Os resultados indicam limites do programa na
promocao de mudangas estruturais nas praticas
educacionais.

FIRME, Ingrid Cordeiro. A atualizagdo do
PROUCA nas escolas estaduais de Sao Paulo.
2015. Universidade Estadual Paulista.

SPAGNOLO, Carla. Formagdo continuada de
professores e projeto PROUCA: reflexées
acerca do prazer em ensinar apoiado por
tecnologias digitais. 2013. Pontificia
Universidade Catdlica do Rio Grande do Sul.

CERQUEIRA, Luis. Panorama de politica
publica federal de integragcdo entre escolas
publicas e TIC: estudos sobre Proinfo,
Prouca, PBLE. 2016. Universidade do Estado do
Rio de Janeiro.

Esta pesquisa investiga a implementacdo do
PROUCA em escolas publicas estaduais de Sao
Paulo, analisando como o programa foi
vivenciado por professores e gestores escolares.
A partir de uma abordagem qualitativa
fenomenoldgica, o estudo identifica questdes
relacionadas a formacdo humana, infraestrutura
fisica e infraestrutura politica. Os resultados
evidenciam diferentes modos de atualizagao do
PROUCA no cotidiano escolar.

Esta pesquisa analisa a formagao de professores
para o uso das tecnologias digitais no contexto
do PROUCA em uma escola publica municipal do
Rio Grande do Sul. O estudo evidencia que a
insercao dos notebooks educacionais favoreceu
praticas  pedagdgicas mais  inovadoras,
colaborativas e reflexivas. Os resultados
apontam mudangas significativas no cotidiano
escolar a partir da apropriagéo critica e criativa
das tecnologias pelos docentes.

Esta dissertagdo analisa as politicas publicas de
insercdo de tecnologias nas escolas publicas
brasileiras, com foco nos programas Prolnfo,
PROUCA e PBLE. A partir de analise documental
e discursiva, o estudo investiga marcos
regulatérios, avaliagdes institucionais e
produgbes académicas sobre esses programas.
Os resultados evidenciam a necessidade de
ampliar a infraestrutura tecnolégica, fortalecer a
participagdo da comunidade escolar e
aprofundar o debate conceitual sobre tecnologia
educacional. Além disso, a pesquisa defende
uma gestdo democratica das politicas de
inclusao digital e educacéo.

Fonte: elaboragéo propria.
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Quadro 4: Artigos cientificos.

AUTOR/ ANO/ TITULO

ESPECIFICAGAO

ANDRIOLA, Wagner Bandeira; GOMES, Carlos
Adriano Santos. Programa Um Computador
por Aluno: uma analise bibliométrica 2017.
BANILA, Maria Helena Silveira. Politicas
publicas para inclusao digital nas escolas.
2010.

Utilizando uma metodologia de carater descritivo,
esse artigo tem como intuito analisar teses que
desenvolveram acerca do PROUCA.

Esta pesquisa tem como objetivo discutir a
problematica sobre a inclusao digital nas escolas
brasileiras.

CAPPELLETTI, Isabel Franchi. Avaliagao do
Programa “Um computador por aluno”
(PROUCA): uma proposta inovadora em
politicas publicas. 2012.

Este artigo tem como objetivo compartilhar
reflexdes avaliativas sobre o PROUCA.

ECHALAR, Adda Daniela Lima Figueiredo;
PEIXOTO, Joana. Programa Um Computador
por Aluno: o acesso as tecnologias digitais
como estratégia para a redugdo das
desigualdades sociais. 2017.

LOUREIRO, Carine Bueira; LOPES, Maura
Corcini. A conducao eletrénica das condutas:
a educagiao como estratégia de disseminagao
de praticas. 2015.

Este artigo tem como objetivo salientar que o
PROUCA esta alinhado com diretrizes
econdbmicas de carater neoliberal, as quais
reforca que a sociedade evolui de acordo com a
obtencao de tecnologias inovadoras.

Além de problematizar o uso das tecnologias
digitais (TD) nas escolas publicas brasileiras, o
artigo analisa documentos que tematizam sobre
programas governamentais tecnolégicos.

MARQUES, Antonio Carlos C.; JESUS, Andreia
de. Uma reflexdo sobre o projeto um
computador por aluno — UCA. 2020.

Este artigo salienta a necessidade de refletir
sobre a orientagdo do Projeto Um Computador
por Aluno — UCA.

RESENDE, Caio Cordeiro de; ZOGHBI, Ana
Carolina. Tecnologia e Desempenho Escolar:
Uma avaliagdo de impacto do Programa Um
Computador por Aluno. [s./d.].

SCHNEIDER Fernanda Chagas; SANTAROSA,
Lucila Maria Costi; CONFORTO, Debora. Cidade
Um Computador por Aluno - UCA Total A
identificagdo de situagdes inclusivas na
totalidade. 2011.

Este artigo tem como objetivo analisar a insercao
das TICs, acompanhando o desempenho
académico dos estudos.

Os autores buscaram aproximar Politica
Nacional de Educacgéo Inclusiva e o PROUCA.
Utilizaram-se a pesquisa qualitativa e o estudo
de caso.

SOUZA, Luani de Liz; Teixeira, Lisley Canola
Treis; Carminati, Celso Jodo. Um Computador
por aluno: um dos icones da modernizagao
da escola brasileira na segunda década do
século XXI. 2015.

Este estudo tem como intuito analisar o PROUCA
no contexto das politicas publicas educacionais
brasileiras, a partir da pesquisa Projeto Aulas
Conectas, ocorridos em Santa Catarina entre
2012 e 2013.

VALENTE, José Armando; MARTINS, Maria
Cecilia. O programa um computador por aluno
e a formacdo de professores das escolas
vinculadas a Unicamp. 2011.

O artigo descreve o processo de formacao de
professores em escolas que receberam os
laptops do PROUCA, especificamente no Estado
de Sao Paulo.

Fonte: elaboracéo propria.

A sistematizacédo apresentada nos Quadros 2, 3 e 4, influenciada a partir da
andlise de conteudo (Bardin, 1977), permitiu identificar recorréncias tematicas e
diferencas analiticas entre as producgdes selecionadas. Considerando o corpus de 20
trabalhos, observou-se que as pesquisas distribuem-se em torno de eixos recorrentes,
tais como: (i) praticas pedagdgicas mediadas por tecnologias; (ii) inclusao digital e
educacional; (iii) politicas publicas e implementagao do PROUCA,; e (iv) avaliagbes de

impacto e limites estruturais do programa.
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No que se refere as teses, verifica-se a predominancia de abordagens mais
aprofundadas, com énfase na analise contextualizada das politicas publicas e de suas
implicagdes no cotidiano escolar, especialmente no que diz respeito as praticas
pedagogicas e aos processos de inclusdo. A dissertagdo analisada, por sua vez,
concentra-se na avaliagdo do impacto do programa, indicando limites relacionados a

sua formulagao e implementagao.

Ja os artigos cientificos apresentam maior variagdo tematica, distribuindo-se
entre estudos de avaliagao de impacto, analises sobre inclusdo digital e investigacdes
que situam o PROUCA no contexto mais amplo das politicas educacionais. Essa
diversidade n&o é aqui compreendida como uma caracteristica abstrata, mas como
resultado da presenca de diferentes enfoques analiticos identificados no corpus, os

quais foram agrupados a partir das categorias construidas ao longo da analise.

Dessa forma, a heterogeneidade da producdo académica sobre o PROUCA
refere-se a coexisténcia de diferentes objetos de analise, recortes metodoldgicos e
perspectivas teoricas, explicitada pela distribuicdo dos trabalhos entre os eixos

tematicos identificados, e ndo apenas a uma constatagao descritiva.

1.5 TECNICAS DE COLETA E ANALISE DE DADOS

Para a realizacdo desta pesquisa, adotou-se a pesquisa bibliografica como
técnica de coleta de dados, tendo em vista sua adequacdo a estudos de carater
exploratério e tedrico. Esse procedimento metodologico possibilita o contato
sistematico com producdes académicas ja consolidadas, contribuindo para a
delimitacdo do objeto de estudo, a construgdo do referencial tedrico e a

fundamentagéo das analises desenvolvidas ao longo do trabalho.

A pesquisa bibliografica foi constituida a partir de materiais publicados — como
artigos cientificos, dissertagbes e teses — que abordam o PROUCA e tematicas
correlatas. Seu objetivo consistiu em reunir, sistematizar e analisar criticamente essas
producdes, de modo a compreender o fendmeno investigado a partir de diferentes

perspectivas tedricas.
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No presente trabalho, o levantamento bibliografico concentrou-se em
producdes relacionadas ao PROUCA, possibilitando a constru¢ao de uma analise
categorial sobre o determinado tema. A selecdo dessas pesquisas académicas
permitiu ndo apenas compreender os fundamentos, objetivos e desdobramentos
dessas politicas, mas também refletir sobre seus impactos no contexto escolar,

especialmente na educacgao basica brasileira. Nas palavras de Gil (2008, p.50):

A pesquisa bibliografica é desenvolvida a partir de material ja elaborado,
constituido principalmente de livros e artigos cientificos. Embora em quase
todos os estudos seja exigido algum tipo de trabalho desta natureza, ha
pesquisas desenvolvidas exclusivamente a partir de fontes bibliograficas.
Parte dos estudos exploratérios podem ser definidos como pesquisas
bibliograficas, assim como certo nimero de pesquisas desenvolvidas a partir
da técnica de andlise de conteudo.

Desse modo semelhante, Marconi e Lakatos (2003, p. 158) afirmam:

A pesquisa bibliografica € um apanhado geral sobre os principais trabalhos ja
realizados, revestidos de importancia, por serem capazes de fornecer dados
atuais e relevantes relacionados com o tema. O estudo da literatura pertinente
pode ajudar a planificacdo do trabalho, evitar publicagdes e certos erros, e
representa uma fonte indispensavel de informagdes, podendo até orientar as
indagacgoes.

Para além da coleta e sistematizacdo das produgdes académicas, esta
pesquisa orienta-se por um procedimento analitico influenciado na Analise de
Conteudo, conforme proposta por Laurence Bardin (1977). Tal abordagem
metodoldgica permite tratar os documentos selecionados ndo apenas como fontes
informativas, mas como produgdes discursivas atravessadas por sentidos, valores e
posicionamentos teoricos. Segundo Bardin (1977), a analise de conteudo pode ser

compreendida como:

O que é a analise de conteudo atualmente? Um conjunto de instrumentos
metodologicos cada vez mais subtis em constante aperfeigoamento, que se
aplicam a «discursos» conteldos e continentes extremamente diversificados.
O factor comum destas técnicas multiplas, multiplicadas desde calculo de
frequéncias que fornece dados cifrados, até extracdo de estruturas
traduziveis em modelos- uma hermenéutica controlada, baseada na
deducdo: a inferéncia. Enquanto esfor¢co de interpretacdo, a analise de
conteudo oscila entre os dois pdélos do rigor do objetivado rigor da objetividade
e da fecundidade da objetividade (Bardin, 1977, p. 9).

A operacionalizagao da analise seguiu as trés fases classicas indicadas pela

autora: a pré-analise, a exploragdo do material e o tratamento dos resultados, com
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inferéncia e interpretacdo. A pré-analise consistiu na organizagao do corpus, definido
a partir de critérios de selecido previamente estabelecidos, bem como na realizagao
de leituras iniciais — denominadas pela autora como leitura flutuante — que
permitiram uma aproximagao geral com o material. Em seguida, na fase de exploragao
do material, procedeu-se a codificacdo dos dados, por meio da identificacdo de
unidades de registro e de contexto, possibilitando a constru¢do das categorias

analiticas.

Para melhor explicagao, inicialmente, procedeu-se a etapa de pré-analise, que
consistiu na organizagao do corpus e na definicdo dos materiais a serem efetivamente
analisados, compreendendo teses, dissertacbes e artigos cientificos sobre o
PROUCA, selecionados a partir de critérios de relevancia tematica, recorte temporal
e pertinéncia ao objeto de estudo. Conforme Bardin (1977), essa fase corresponde a
organizagdo do material e a realizagdo da leitura flutuante, momento em que o
pesquisador estabelece um primeiro contato com os textos, visando apreender
impressdes iniciais, identificar recorréncias e delinear caminhos para a analise. No
ambito desta pesquisa, essa etapa se concretizou por meio da leitura sistematica das
quinze produgdes selecionadas, a partir da qual foi possivel reconhecer padrdes
recorrentes e delinear um conjunto de categorias analiticas que estruturam as

interpretacdes presentes na literatura.

Posteriormente, avangou-se para a etapa de exploracdo do material que,
conforme Bardin (1977), compreende os procedimentos de codificacéo e classificagao
dos elementos que compdem o corpus. Nessa fase, realizou-se a leitura analitica dos
trabalhos, com o objetivo de identificar unidades de sentido recorrentes, tais como
questdes relacionadas a infraestrutura, ao uso pedagdgico das tecnologias, a
inclusdo, a reconfiguragcao dos tempos e espacgos escolares, ao discurso politico, as
dimensdes de controle e ao proprio PROUCA enquanto objeto de investigagdo. Desse
modo, a analise ndo se limitou a sintese dos textos, mas concentrou-se na
identificacdo de nucleos tematicos que se reiteram em diferentes autores e pesquisas.
Tal procedimento estda em consonancia com a perspectiva de Bardin (1977), ao
implicar a transformacédo do material bruto em elementos passiveis de analise, por

meio de operagdes de recorte, agrupamento e comparagao.
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Apds a etapa de categorizacdo, procedeu-se ao tratamento dos resultados, que
consistiu na organizacao e analise dos achados relativos a cada categoria construida,
de modo a indicar regularidades e diferengas entre os trabalhos analisados. Nesse
processo, a analise ultrapassou a simples mencgao aos autores, estruturando cada

secao do capitulo a partir de recorréncias identificadas no corpus.

No que se refere a categoria “infraestrutura”, verificou-se que diferentes
estudos associam a politica tecnolégica a distribuicdo de equipamentos e as
condi¢cdes de conectividade, destacando limitagdes estruturais que impactam o uso
dos dispositivos (Marques; Jesus, 2012; Resende; Zoghbi, [s./d.]). Na dimensao
pedagogica, trabalhos como os de Valente e Martins (2011) indicam que a presenga
dos dispositivos, por si s, ndo implica mudangas nas praticas docentes, sendo
necessaria formagao especifica para sua integracdo ao ensino. Ja na categoria da
inclusdo, estudos como os de Echalar e Peixoto (2017) e Casarin (2014) revelam a
existéncia de tensdes entre o acesso as tecnologias e sua efetiva apropriacao pelos

sujeitos, especialmente em contextos marcados por desigualdades.

Esses achados indicam que a producao académica sobre o PROUCA néo se
organiza de forma homogénea, sendo possivel identificar diferentes énfases analiticas
entre os estudos. Enquanto parte das pesquisas (9) destaca as potencialidades do
programa para a ampliacdo do acesso as tecnologias e para a inovagédo pedagodgica,
outra parcela significativa (12) aponta limites relacionados a infraestrutura, a formagéao
docente e as condigbes de uso no contexto escolar. Dessa forma, a analise permitiu
identificar ndo apenas convergéncias entre os trabalhos, mas também divergéncias

interpretativas e lacunas no tratamento de determinadas dimensdes do programa.

Por fim, realizou-se a etapa de inferéncia e interpretacdo, consideradas
fundamentais na Analise de Conteudo, uma vez que o processo analitico ndo se
esgota na classificacdo dos dados. Nesse momento, buscou-se interpretar os sentidos
das categorias construidas, evidenciando o que revelam acerca da produgao
académica sobre o PROUCA. A analise demonstrou que esse campo € marcado pela
heterogeneidade, indicada pela coexisténcia de diferentes enfoques analiticos no
corpus — como estudos de avaliacdo de impacto, analises pedagogicas e
investigacdes sobre inclusdo — bem como por divergéncias interpretativas quanto aos

efeitos do PROUCA nas praticas escolares. Desse modo, a investigagdo avangou do

40



nivel do conteudo manifesto para uma compreensao mais ampla do campo de
estudos, identificando tendéncias, tensodes, limites e implicagdes tedricas, em

consonancia com o movimento inferencial proposto por Bardin (1977).
Resumindo:

1. Constituigdo e organizagao do corpus: definicdo das quinze produgdes sobre o
PROUCA;

2. Leitura flutuante e leitura sistematica: contato aprofundado com os textos para
reconhecer recorréncias discursivas;

3. ldentificagcdo de unidades de sentido: destaque de temas recorrentes nos
estudos;

4. Codificacdo e agrupamento: aproximagao de conteudos semelhantes;

5. Construgcdo de categorias analiticas: organizacdo dos achados em eixos
interpretativos;

6. Tratamento dos resultados: exposi¢cédo das regularidades, tensdes e diferengas
entre os trabalhos dentro de cada categoria;

7. Inferéncia e interpretagcdo: compreensdo do que essas categorias revelam

sobre o campo académico do PROUCA.

Importante ressaltar que a analise das produg¢des académicas selecionadas foi
desenvolvida a partir dos pressupostos da abordagem qualitativa e da analise de
conteudo, tomando como referéncia Bardin (1977). Apds a constituicdo do corpus,
composto por teses, dissertagdes e artigos cientificos sobre o Programa Um
Computador por Aluno (PROUCA), realizou-se a leitura integral dos trabalhos,
buscando identificar recorréncias tematicas, conceitos mobilizados, problemas

investigados e interpretac¢des atribuidas ao programa.

Nesse processo, foram identificadas unidades de registro presentes de forma
recorrente nos textos analisados, especialmente expressdes relacionadas a
infraestrutura tecnoldgica, formacdo docente, inclusdo digital, inovacéo
pedagogica, reorganizagao das praticas escolares e discursos de modernizagao
educacional. Essas unidades de sentido foram agrupadas de acordo com suas
aproximagdes tematicas e analiticas, permitindo a construgdo das categorias

mobilizadas nesta pesquisa.
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Desse modo, as categorias “tecnologia como infraestrutura e politica técnica”,
“tecnologia como pratica pedagogica”, “tecnologia como inclusdo social”,
“tecnologia como reconfiguracdo do espaco-tempo escolar’, “tecnologia como
discurso politico e ideologico” e “tecnologia como dispositivo de controle” nao
foram definidas previamente de forma rigida, mas construidas a partir das

regularidades, tensdes e recorréncias identificadas no corpus investigado.

A identificagdo dessas categorias permitiu compreender que a produgéo
académica sobre o PROUCA nao se organiza de maneira homogénea,
explicitando diferentes formas de interpretar as relagbes entre tecnologia,

educacao e politicas publicas no contexto escolar brasileiro.

A seguir, apresenta-se um quadro que sintetiza os referenciais teoricos
mobilizados nesta pesquisa, com o objetivo de conferir maior clareza e organizagao a

exposicao analitica.

1.6 REFERENCIAL TEORICO

A sistematizacdo das categorias analiticas identificadas nesta pesquisa nédo se
deu de maneira isolada ou puramente descritiva, mas foi orientada por um conjunto
de referenciais tedricos que permitem compreender a tecnologia em sua
complexidade, ultrapassando abordagens reducionistas centradas, exclusivamente,
em sua dimensao instrumental. Nesse sentido, a analise das producdes académicas
sobre o Programa Um Computador por Aluno (PROUCA) foi conduzida a luz de
diferentes perspectivas tedricas, que articulam dimensdes técnicas, pedagogicas,

sociais e politicas.

Parte-se da compreensdo de tecnologia como construgdo histérica e
sociocultural, conforme discutido por Pinto (2005) e por Heinsfeld e Pischetola (2019),
0 que implica reconhecé-la como um fenbmeno atravessado por relacdes de poder,

valores e intencionalidades:

A atitude de maravilhar-se com a criagdo humana n&o é apenas histérica,
mas tem fundamento na constituicdo da sociedade. Sdo os possuidores dos
bens de maior valor que cada época produz os que se apresentam
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naturalmente como porta-vozes da ideologizagdo do presente [...] (Pinto,
2005, p. 39).

Nas palavras de Heinsfel e Pischetola (2019, p. 5):

[...] E possivel conceber que, por tras das técnicas, ha o social e o cultural,
traduzidos em acgdes e reagdes ligadas a ideias, projetos, ideologias. Nesse
sentido, uma tecnologia n&o pode ser vista como positiva ou negativa, sequer
neutra, visto que s pode ser analisada em seus contextos. Entende-se,
entdo, a tecnologia como um artefato sociocultural, produto das necessidades
humanas e transformadora dessas proprias necessidades.

Tal perspectiva permite problematizar leituras que tratam os artefatos
tecnologicos como neutros ou autossuficientes, indicando que seu significado e seus
efeitos dependem das formas de apropriagao construidas nos contextos em que sao

inseridos.

No campo educacional, dialoga-se com autores que enfatizam a centralidade
das praticas pedagdgicas e da formagdo docente na integracdo das tecnologias
digitais, como Valente e Martins (2011) e Cordeiro (2014):

Porém, somente implantar esses laptops nas escolas nao significa que eles
serao integrados as atividades curriculares. Para tanto é necessario formar
os professores e gestores das escolas para que possam realizar as
mudancgas necessarias em diferentes aspectos do processo educacional,
como os espagos da escola, o tempo da aula, bem como as atividades

curriculares (Valente e Martin, 2011, p. 134).

E como observado por Cordeiro (2014, p. 8):

No dominio das taticas esta a escola e seus interagentes/praticantes, que,
diante da presenca de dispositivos limitados, da falta ou precariedade de todo
tipo de infraestrutura, da auséncia de uma compreenséao sobre a importancia
da insergéo dessas tecnologias para o campo educacional e da falta de uma
formacao que contemple aspectos estruturantes desse processo, produzem
ou reproduzem suas praticas a partir do que lhes é enviado e do que tém.

Essas contribuicbes sao fundamentais para compreender que a presenca de
dispositivos tecnoldgicos no ambiente escolar nao garante, por si so, transformagdes
no processo de ensino-aprendizagem, sendo necessario considerar as condigcdes
concretas de uso, as concepgbes pedagogicas e os processos formativos dos

professores
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Além disso, a analise incorpora uma perspectiva critica das politicas publicas
educacionais, ancorada em autores como Echalar (2015) e Echalar e Peixoto (2017),
que possibilitam interpretar a insergdo das tecnologias na educagcdo como parte de
projetos mais amplos, frequentemente associados a discursos de modernizagao,

inovacgao e inclusao social:

No Brasil, as iniciativas de inser¢ao de tecnologias na educacéo e as politicas
publicas que as ancoram se coadunam com as demandas econdmicas e
ideoldgicas dos paises desenvolvidos, visando atender ao mercado no
modelo de uma economia neoliberal (Echalar; Peixoto, 2017, p. 394).

Essa abordagem indica que a tecnologia também opera como elemento
ideologico, participando da construcdo de determinadas visbes de educagao e

sociedade:

Isso significa considerar os lapfops como objetos técnicos que s&o fruto da
acdo humana social e historicamente localizada (FEENBERG, 1991;
FIGUEIREDO-ECHALAR; PEIXOTO, 2014; PEIXOTO, 2008, 2012) e nao
como tecnologias neutras com poderes de promover - por si sos - a inclusao
das massas populacionais que vivem, trabalham e estudam em condigéo de
marginalidade (Echalar, 2015, p. 24).

Do ponto de vista metodoldgico, a pesquisa fundamenta-se nos pressupostos
da abordagem qualitativa, conforme Minayo e Deslandes (2007) e Trivinos (1987).
Nessa perspectiva, “a pesquisa qualitativa responde a questdes muito particulares,
preocupando-se com um nivel de realidade que néo pode ser quantificado” (Minayo,
2007, p. 21), ao mesmo tempo em que “se preocupa com O Processo e nao
simplesmente com os resultados e o produto” (Trivifios, 1987, p. 120). Assim, a
identificacdo das categorias analiticas resulta de um processo interpretativo que
articula teoria e dados, permitindo compreender ndo apenas o que as pesquisas dizem

sobre o PROUCA, mas como constroem seus objetos, problemas e analises.

A partir desse conjunto de referenciais, elaborou-se o quadro a seguir, que
sintetiza as principais categorias analiticas identificadas, os autores que as

fundamentam e suas respectivas fungdes no processo de analise.
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Quadro 5: Referencial tedrico.

CATEGORIA BASE TEORICA FUNGAO NA ANALISE
ANALITICA
Tecnologia como | Pinto (2005); Heinsfeld e Pischetola (2019) Mostra viséo instrumental da
infraestrutura tecnologia presente nas
pesquisas.
Tecnologia como | Valente e Martins (2011); Cordeiro (2014); | Analisa uso em salade aula e
pratica pedagégica Firme (2015); Spagnolo (2013) formacao docente.
Tecnologia como | Banila (2010); Echalar e Peixoto (2017) Discute acesso vs. inclusao
inclusao social real.
Tecnologia como | Cordeiro (2014); Souza, Teixeira e Carminati | Analisa mudangas no tempo
reconfiguragao escolar | (2015); Oliveira (2019); Velloso (2014) € espaco da escola.
Tecnologia como  Echalar (2015); Pinto (2005) Interpreta 0 PROUCA como
discurso politico politica ideoldgica
Tecnologia como | Loureiro e Lopes (2015) Analisa tecnologia como
controle regulacado de praticas.
Producdo académica | Trivifios (1987); Gil (2008); Minayo (2007) Justifica analise das
como campo pesquisas como objeto.

Fonte: elaboragéo propria.

Diante do exposto, retoma-se que a analise do PROUCA, ao longo deste
capitulo, foi orientada por uma compreensao ampliada de tecnologia, concebida ndo
como um artefato neutro ou meramente instrumental, mas como uma construcéo
historica e sociocultural, atravessada por relagbes de poder, intencionalidades e
disputas simbolicas. Nessa direcéo, evidenciou-se que a inser¢ao das tecnologias no
campo educacional ndo pode ser compreendida de forma dissociada das praticas
pedagogicas, das condigbes concretas de uso e dos processos de formagao docente,
0s quais se constituem como elementos centrais para a producdo de sentidos no

interior da escola.

Além disso, destacou-se que as politicas publicas voltadas a integragao das
tecnologias, como o PROUCA, inscrevem-se em projetos mais amplos,
frequentemente associados a discursos de modernizagao, inovagao e inclusao, os
quais, por sua vez, carregam dimensdes ideoldgicas que orientam determinadas
concepgdes de educacao e sociedade. Sob essa perspectiva, a tecnologia também
opera como dispositivo de mediacéo e, em certos contextos, de regulagao das praticas

escolares.

Por fim, do ponto de vista metodoldgico, reafirma-se a opgao pela abordagem
qualitativa e pela revisao bibliografica sistematizada como caminhos capazes de
apreender a complexidade do fendbmeno investigado. Tal escolha permitiu ndo apenas

identificar categorias analiticas recorrentes na produgdo académica, mas também
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compreender como essas pesquisas constroem seus objetos, problemas e
interpretacdes, evidenciando que o conhecimento produzido sobre o PROUCA

constitui um campo marcado por multiplas abordagens, tensdes e perspectivas.

No capitulo seguinte, sera apresentado um panorama das politicas publicas
voltadas a integracdo das tecnologias na educacao basica no Brasil, contemplando
algum dos programas e iniciativas governamentais, com destaque para a
implementagcdo de computadores portateis nas escolas e suas implicagbes no

contexto educacional.
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2. BREVE PANORAMA DAS POLITICAS DE FOMENTO A TECNOLOGIA NA
EDUCACAO BASICA PUBLICA: O CONTEXTO BRASILEIRO

Este capitulo ndo tem a pretensdo de apresentar uma analise historiografica
exaustiva sobre as politicas publicas de tecnologia educacional no Brasil. Seu objetivo
€ oferecer uma exposicao sintética dos programas que antecederam o PROUCA,
situando-os em um panorama tedrico mais amplo e esclarecendo o conceito de
tecnologia que orienta a discussao. Assim, busca-se nao apenas descrever iniciativas
governamentais, mas compreender os pressupostos que as fundamentam,
especialmente aqueles relacionados ao papel da tecnologia na educacéo publica

brasileira.

Antes de examinar os programas anteriores ao PROUCA, torna-se necessario
discutir o que se entende por tecnologia e qual sua relagao histérica com a escola. No
senso comum, tende-se a associar tecnologia a progresso: quanto mais dispositivos
e inovagbes sao produzidos, melhores seriam as condi¢gdes sociais, econbmicas e
educacionais. Essa nog¢ao decorre do paradigma cientifico moderno, periodo no qual
o ser humano deixa de apenas contemplar a natureza e passa a transforma-la com

base em principios racionais, visando beneficios, comodidade e bem-estar coletivo.

Do ponto de vista etimoldgico, a palavra tecnologia deriva do termo grego
techné, que significa arte, oficio ou habilidade de produzir algo. Na Grécia Antiga,
techné nao designava apenas ferramentas ou instrumentos, mas abrangia um saber
pratico, isto é, um conhecimento aplicado a producdo. Com o advento da
modernidade, o conceito passou a vincular-se ao desenvolvimento cientifico voltado
a intervengcdo na realidade, deslocando-se da esfera artesanal para formas
sistematizadas de racionalizacdo da vida. Na contemporaneidade, como assinalam
Heinsfeld e Pischetola (2019, p. 3), tecnologia “[...] refere-se tanto a forma como seres
humanos utilizam ferramentas quanto a como aplicam seus conhecimentos para

controlar e adaptar o meio em que vivem”.

No campo educacional, essa compreensao mais ampla impede que a
tecnologia seja reduzida a um simples artefato — como laptops, tablets ou softwares.
Em vez disso, ela deve ser entendida como um modo de producédo, agao e interagcao
com o mundo. Assim, politicas de inser¢ao tecnoldgica nas escolas assumem, direta
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ou indiretamente, a perspectiva de que o avanco técnico pode racionalizar processos
pedagogicos, ampliar 0 acesso ao conhecimento e contribuir para a redugao de
desigualdades. Em outras palavras, o imaginario técnico-racional orienta a formulagao
de muitos programas governamentais, os quais ndo se limitam a distribuir
equipamentos, mas propdem uma nova relagao entre ensino, aprendizagem e cultura

digital.

O debate sobre o uso de tecnologias na educagao € amplo e consolidado, o
que se demonstra pelo numero significativo de pesquisas e eventos académicos
voltados ao tema. No Brasil, um dos marcos inaugurais desse campo € o Projeto
Brasileiro de Informatica na Educacado (EDUCOM), frequentemente reconhecido como
pioneiro na articulagao entre politicas publicas e praticas pedagdgicas mediadas por
computadores (Aquino; Caetano, 2022). A andlise das propostas anteriores ao
PROUCA, portanto, constitui etapa fundamental para compreender o percurso

historico e institucional que moldou as politicas de tecnologia educacional no pais.

Assim como afirmam Heinsfeld e Pischetola (2019), antes de caracterizar as
tecnologias com adjetos afirmativos ou pejorativos, faz-se necessario contextualizar

em que esta inserida. Ambas intensificam a necessidade de compreender a:

[...] Tecnologia como artefato sociocultural diz respeito a ideia de que a
evolugdo e o desenvolvimento dos artefatos nao refletem somente uma
evolugao técnico-econbmica, mas também as relagdes entre os sistemas e
os ambientes em que se inserem (Heinsfeld; Pischetola, 2019, p. 5).

No Brasil, no que diz respeito a reflexdo sobre a técnica e suas
implicagdes sociais, Alvaro Vieira Pinto (2005) desenvolve uma das analises mais
densas e criticas acerca do conceito de tecnologia. Em sua obra O conceito de
tecnologia, especialmente ao longo de seus capitulos centrais, o autor argumenta que
o termo “tecnologia” ndo possui um significado unico e estavel, sendo marcado por

multiplas interpretagcdes que exigem delimitagdes conceituais rigorosas.
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Imagem 4: Alvaro Vieira Pinto.

Fonte: Unisinos, 2021.

Essa preocupacgao nao € apenas terminoloégica, mas epistemoldgica e politica,
uma vez que o0 uso impreciso do conceito contribui para a naturalizacdo de

determinadas concepg¢des de sociedade, desenvolvimento e progresso.

O conceito de "era tecnoldgica" encobre, ao lado de um sentido razoavel e
sério, outro, tipicamente ideoldgico, gragas ao qual os interessados procuram
embriagar a consciéncia das massas, fazendo-as crer que tém a felicidade
de viver nos melhores tempos jamais desfrutados pela humanidade. Para dar
esta impresséo, faz-se mister recorrer a diversos sofismas, que ao longo
destas paginas tentaremos indicar. Um deles, que desde ja convém
mencionar, consiste na conversdo da obra técnica em valor moral. A
sociedade capaz de criar as estupendas maquinas e aparelhos atualmente
existentes, desconhecidos e jamais sonhados pelos homens de outrora, ndo
pode deixar de ser certamente melhor do que qualquer outra precedente. As
possibilidades, agora oferecidas aos possuidores de recursos para a
conservagao da vida, a aquisicao de conforto e de meios para ampliar a
formacao cultural ndo encontram paralelo no passado. Logo, esta época é
superior a todas as outras e qualquer individuo, hoje existente, deve dar
gragas aos céus pela sorte de ter chegado a presente fase da histéria, onde
tudo é melhor do que nos tempos amigos. Com esta cobertura moral, a
chamada civilizagao técnica recebe um acréscimo de valor, respeitabilidade
e admiracdo, que, naturalmente, reverte em beneficio das camadas
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superiores, credoras de todos esses servigos prestados a humanidade, da-
Ihes a santificagcdo moral afanosamente buscada que, no seu modo de ver,
se traduz em maior seguranca (Pinto, 2005, p. 41).

Nesse sentido, Pinto (2005), rejeita frontalmente a compreensao da tecnologia
como um fenbmeno exclusivo da modernidade ou como um conjunto de artefatos
sofisticados. Ao contrario, o autor desloca o debate para uma perspectiva historico-

social, afirmando que a tecnologia é constitutiva da prépria condicao humana.

Essa formulacido é fundamental, pois rompe com a ideia de excepcionalidade
da tecnologia contemporéanea e aponta que todas as sociedades, independentemente
de seu grau de desenvolvimento técnico, produzem tecnologias. Dessa forma, a
tecnologia deixa de ser compreendida como privilégio de determinadas épocas ou
grupos sociais e passa a ser entendida como expressdo histdrica da atividade

humana.

A partir dessa base tedrica, o autor desenvolve uma analise multifacetada do
conceito de tecnologia, explicitando diferentes interpretagdes que coexistem e, muitas
vezes, sobrepbem-se. Em uma primeira acepgéao, a tecnologia é compreendida como
a epistemologia da técnica, isto €, como o corpo de conhecimentos sistematizados
que fundamenta, explica e orienta o fazer técnico. Nessa perspectiva, a tecnologia
nao se reduz aos objetos ou dispositivos, mas corresponde ao saber que permite sua

produgao e utilizacao.

Pinto (2005), enfatiza que esse conhecimento ndo surge de forma isolada, mas

resulta de um processo histérico de acumulagao social. Nesse sentido, afirma:

As estupendas criagbes cibernéticas com que hoje nos maravilhamos
resultam apenas do aproveitamento da acumulagao social do conhecimento,
que permitiu fossem concebidas e realizadas. Ndo derivam das maquinas
anteriores enquanto tais, mas do emprego que o homem fez delas [...] (Pinto,
2005, p. 20).

Essa passagem sustenta que a tecnologia € inseparavel da historia social do
conhecimento e do trabalho humano. Nao se trata de uma evolugao autbnoma das
maquinas, mas de um processo profundamente enraizado nas praticas sociais. Assim,
a tecnologia deve ser compreendida como mediagdo entre 0 homem e a natureza,

sendo produto da acdo humana coletiva.
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Outra dimensao central da analise de Pinto (2005), refere-se a critica as
concepgdes ingénuas da tecnologia. Segundo o autor, essas interpretagcbes sao
amplamente difundidas tanto no senso comum quanto entre profissionais da area
técnica, caracterizando-se pela redugdo da tecnologia ao uso de instrumentos ou
equipamentos. Essa simplificagdo conduz a confusdo entre técnica e tecnologia,
obscurecendo sua dimensao epistemologica e social. Além disso, contribui para a
construcdo de uma visao naturalizada da tecnologia, como se ela fosse neutra e
independente das relagbes sociais. Ao problematizar essa questao, Freitas (2005), ao
escrever a introdugao afirma: “A tecnologia ja pertence aos estratos mais simples da
sociedade. Esses estratos ndao podem ganhar, na condigao de dadiva, aquilo que ja é

constitutivo do seu proprio ser social” (Freitas, 2005, p. 20).

Essa afirmacéao possui grande densidade tedrica, pois desmonta a ideia de que
a tecnologia possa ser “levada” a determinados grupos sociais como um beneficio
externo. Ao contrario, aponta que todos os grupos produzem tecnologia, ainda que em
condi¢des desiguais. Dessa forma, a questédo central ndo € a existéncia ou auséncia

de tecnologia, mas as formas de sua apropriacgao e distribuicdo social.

Pinto (2005), também se opbde a nogdo de “explosdo tecnologica”,
frequentemente utilizada para caracterizar a modernidade. Para o autor, essa ideia é
ideolodgica, pois constrdi a percepgao de que vivemos um momento Unico e superior
da histéria humana. Ao rejeitar essa interpretacao, ele demonstra que a tecnologia
sempre esteve presente nas sociedades humanas. O que distingue as diferentes
formagdes sociais ndo é a existéncia da tecnologia, mas o acesso desigual aos seus
beneficios e a forma como ela é apropriada. Nesse sentido, Freitas (2005), afirma:
“Qualquer ‘desnivel’ entre os povos resulta da apropriagdo indébita que as nagbes

ricas fazem das riquezas do mundo subdesenvolvido” (Freitas, 2005, p. 18).

Essa analise desloca o debate da tecnologia para o campo das relagdes de
poder e das desigualdades estruturais, postulando que o problema nao € técnico, mas
politico e econémico. Assim, a tecnologia deve ser compreendida como parte de

processos histéricos marcados por disputas e assimetrias.

Nessa diregcdo, as discussbes contemporaneas sobre soberania digital
reforcam que as tecnologias ndo podem ser compreendidas apenas como
instrumentos neutros de inovagado ou modernizagdo. Conforme argumentam Silveira
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e Xiong (2025), “a busca pela soberania digital € uma contraposi¢cao a dependéncia e
a manutencgao de estruturas de dominagao a partir da tecnologia” (p. 4). Os autores
destacam que a dependéncia tecnoldgica de paises periféricos em relagdo as grandes
corporagdes internacionais produz formas contemporaneas de subordinacéo
econbmica, politica e informacional, especialmente no contexto das infraestruturas

digitais e do controle de dados.

Essa reflexdo € particularmente relevante para a analise das politicas
educacionais voltadas as tecnologias digitais, uma vez que programas de inclusao
digital, frequentemente, concentram-se na distribuicdo de equipamentos e acesso
técnico, sem necessariamente problematizar as relagdes de dependéncia tecnoldgica
envolvidas nesses processos. Assim, a discussdo sobre tecnologia educacional,
também, demanda considerar questdes relacionadas a infraestrutura digital,

autonomia tecnoldgica e soberania informacional.

Outro eixo fundamental da reflexdo de Pinto (2005) refere-se a relagao entre
tecnologia e trabalho. Inspirado em referenciais marxistas, o autor analisa como a
tecnologia pode tanto contribuir para a emancipagdo quanto para a alienagdo dos
sujeitos, dependendo das condi¢des de sua apropriagdo. Seu significado depende das
relagbes sociais em que esta inserida. Quando apropriada de forma desigual, pode
reforcar processos de dominagao; quando apropriada coletivamente, pode ampliar as

possibilidades de emancipagao humana.

Além disso, Freitas (2005) enfatiza que na concepcgédo de Pinto (2005) a
finalidade da produgao humana nao se restringe a fabricacdo de objetos, mas envolve
a construgdo das relagbes sociais: “A verdadeira finalidade da produgdo humana
consiste na produgao das relagdes sociais, a construgcao das formas de convivéncia”
(Pinto, 2005, p. 20). Essa afirmagdo amplia significativamente o entendimento da

tecnologia, ao situa-la no campo das relagdes sociais e nao apenas no ambito técnico.

A analise de Pinto (2005) também indica a dimenséo ideoldgica da tecnologia.

Para o autor, os discursos sobre tecnologia, frequentemente, estdo associados a

projetos politicos e econdmicos, sendo utilizados para legitimar determinadas formas

de organizagdo social. Nesse sentido, ele critica a ideia de “era tecnoldgica”,

entendendo-a como uma construgao ideoldgica que busca naturalizar determinadas
condi¢des histéricas.
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Compreender a tecnologia a partir da perspectiva de Pinto (2005) implica
reconhecer sua complexidade e suas multiplas determinacbes. Trata-se de um
fendmeno que articula conhecimento cientifico, praticas sociais, relagdes de poder e

disputas ideoldgicas.

No campo educacional, essa compreensao € fundamental para problematizar
a insercéo de tecnologias nas escolas. A simples disponibilizagdo de equipamentos
nao garante transformagbes pedagdgicas, uma vez que a tecnologia envolve
processos de apropriagao, formagao docente, condigdes materiais e intencionalidades
politicas. Nesse sentido, as contribuicbes de Pinto (2005) permitem analisar
criticamente programas e politicas publicas voltadas a tecnologia educacional no
Brasil, como o PROUCA. Os discursos oficiais, frequentemente, associam a
tecnologia a inovagéo, ao progresso e a modernizagao do ensino. No entanto, como
demonstrado, essa associagao pode ocultar as contradi¢des e limitagbes dessas
iniciativas.

Ao revelar que a tecnologia € um produto social, historicamente construido e
ideologicamente mediado, Pinto (2005) oferece um referencial teérico fundamental
para compreender as politicas educacionais de forma critica. Sua abordagem permite
superar visdes simplistas e instrumentalistas, contribuindo para uma analise mais

profunda das relagdes entre tecnologia, educacgéao e sociedade.

A luz dessas reflexdes, torna-se possivel situar, de maneira mais critica, o
surgimento e o desenvolvimento das politicas brasileiras voltadas a introdugédo de
tecnologias na educacdo. A seguir, apresentaremos um breve panorama dos
principais programas que antecederam o PROUCA, buscando compreender como
essas iniciativas dialogam — ou n&do — com as problematizagbes tedricas aqui

discutidas. Vejamos.

2.1 EDUCOM

No Brasil, a trajetéria de inser¢do das Tecnologias da Informagdo e
Comunicagéao (TICs), na educagao publica, demonstra um esforgo continuo, embora
marcado por tensdes e descontinuidades, do poder publico em promover a inclusao
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digital e pedagdgica. A ideia de que a distribuicdo de equipamentos tecnoldgicos
representa um meio de democratizacdo do acesso ao conhecimento tem
acompanhado grande parte dessas politicas. Contudo, como diversas pesquisas
alertam, a presencga fisica dos dispositivos ndo garante, por si s6, transformagéo
pedagogica — questdo que acompanha a histéria das politicas educacionais

brasileiras desde suas primeiras experiéncias.

Segundo Moraes (1993, p. 17), a origem da informatica educativa no pais pode
ser localizada na década de 1970, quando, pela primeira vez, discutiu-se o0 uso de
computadores no ensino de Fisica em um seminario promovido pela Universidade
Federal de Sdo Carlos (UFSCar), com apoio de um especialista da Universidade de
Dartmouth, nos Estados Unidos. Esse marco inicial revela que a discussdo sobre
tecnologias digitais na educagao nao surge de forma isolada, mas inserida em um
contexto mais amplo de circulagao internacional de conhecimentos cientificos e de
interesse crescente pelo uso de ferramentas computacionais no ensino superior.

Como afirma a autora:

A informatica educativa no Brasil tem suas raizes histéricas plantadas na
década de setenta, quando, pela primeira vez, em 1971, se discutiu o0 uso de
computadores no ensino de Fisica, em seminario promovido pela
Universidade de S&o Carlos, assessorado por um especialista da
Universidade de Dartmouth/USA (Moraes, 1993, p. 17).

Ainda nesse periodo inicial, observa-se que o debate sobre tecnologia ja estava
articulado a uma preocupacgao estratégica com o desenvolvimento nacional. Nao se
tratava apenas de incorporar equipamentos, mas de construir uma base propria de

conhecimento tecnoldgico. Nesse sentido, Moraes (1993, p. 17) destaca que:

Durante esta mesma época, o Brasil iniciava os primeiros passos na busca
de um caminho préprio de informatizagdo da sociedade, fundamentado na
crenga de que tecnologia ndo se compra, mas é criada e construida por
pessoas e procurando, desta forma, construir uma base que lhe garantisse
uma real capacitagdo nacional nas atividades de informatica, em proveito do
desenvolvimento social, politico, tecnolégico e econdmico da sociedade
brasileira. Assim como a Franga, os Estados Unidos, o Jap&o, a Inglaterra e
a Suécia, o Brasil tinha interesse em construir uma base prépria que lhe
garantisse autonomia tecnoldgica em informatica, preocupado inclusive com
as questdes de soberania nacional e de que forma a informatica poderia vir a
afetar as relagbes de poder.

Essa concepgao rompe com a ideia de dependéncia tecnolodgica e revela uma

preocupagdo com a autonomia cientifica e politica do pais. A tecnologia, nesse
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contexto, aparece como resultado de processos sociais € ndo como mercadoria

simplesmente transferivel.

Durante os anos 1980, as primeiras iniciativas brasileiras de informatizacao
educacional comecaram a delinear-se de maneira mais estruturada, embora ainda
restrita. O acesso a computadores era limitado, concentrando-se principalmente em
universidades publicas e centros de pesquisa. Essa concentracao reforgava
desigualdades e apontava a auséncia de politicas publicas amplas voltadas a
democratizacdo do acesso. As experiéncias iniciais também revelam como o
computador era concebido naquele momento: ndo como substituto do professor, mas
como ferramenta auxiliar no processo educativo. Conforme aponta o documento:
“‘Nesta época o computador néo era utilizado como tecnologia de ensino, mas como
objeto de estudo e pesquisa, dando ensejo a uma disciplina voltada para o ensino de

informatica, objetivando a formacgéao de recursos humanos (Moraes, 1993, p. 18).

Ao longo desse periodo, diferentes universidades brasileiras — como UFRJ,
UNICAMP e UFRGS — passaram a desenvolver experiéncias pioneiras, muitas delas
baseadas em referenciais teéricos como Piaget e Papert. Essas iniciativas buscavam
compreender ndo apenas o uso técnico do computador, mas suas implica¢des
cognitivas e pedagdgicas, especialmente no desenvolvimento do raciocinio légico e

da aprendizagem autébnoma dos estudantes.

Paralelamente, o Estado brasileiro passou a estruturar politicas publicas
voltadas a informatica educativa. A articulagédo entre diferentes 6rgdos — como a SEl,
o MEC, o CNPq e a FINEP — resultou na realizacdo de seminarios nacionais € na

formulacao de diretrizes que orientariam as agdes futuras.

O | Seminario Nacional de Informatica na Educacdo, realizado em 1981,
constitui um marco importante nesse processo. Nele, foram estabelecidas diretrizes
fundamentais, como a necessidade de subordinar a tecnologia aos objetivos
educacionais e de respeitar os valores culturais da sociedade brasileira, conforme
destacado:

Dentre as recomendagdes destacavam-se aquelas em que as atividades de
informatica na educagdo fossem balizadas por valores culturais,
sociopoliticos e pedagégicos da realidade brasileira, a necessidade do
prevalecimento da questdo pedagdgica no planejamento das agdes e que o

computador fosse considerado como um meio de ampliagdo das fungbes do
professor e jamais para substitui-lo (Moraes, 1993, p. 19).
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Além disso, os seminarios enfatizaram a importancia de uma abordagem
interdisciplinar e participativa na implementacao das politicas publicas. Tal orientacao
buscava evitar a imposicdo de modelos externos e garantir que a tecnologia fosse

integrada de maneira contextualizada a realidade educacional brasileira.

Nesse cenario, destaca-se a criacdo do Projeto EDUCOM, em 1983,
considerado um divisor de aguas na histoéria da informatica educativa no Brasil. O
programa representou a primeira tentativa de estruturar uma politica nacional

articulada, integrando pesquisa, formagao docente e desenvolvimento tecnologico.

De acordo com o documento Projeto EDUCOM, que resgata a histéria e
consolida os diferentes fatos caracterizadores da cultura em informatica
educativa existente no pais, os precursores responsaveis pelas primeiras
investigacbes a respeito do uso de computadores na educagdo em nosso
pais, encontram-se na UFRJ, UNICAMP e UFRGS. Na Universidade Federal
do Rio de Janeiro, os registros apontam para o Departamento de Calculo
Cientifico, criado em 1966 e que deu origem ao Nucleo de Computagao
Eletrénica, como precursor da utilizagdo do computador nas atividades
académicas, caracterizando a UFRJ como a primeira instituicdo a se envolver
com o uso da informatica na educacgao, ainda no final da década de sessenta.
Nesta época, o computador n&o era utilizado como tecnologia de ensino, mas
como objeto de estudo e pesquisa, dando ensejo a uma disciplina voltada
para o ensino de informatica, objetivando a formacg&o de recursos humanos.
A partir de 1973, o Nucleo de Tecnologia Educacional para a Saude Centro
Latino Americano de Tecnologia Educacional para a Saude
(NUTES/CLATES), da UFRJ, iniciava, no contexto académico, a aplicagido da
informatica como tecnologia educacional voltada para a avaliagdo formativa
e somativa de alunos da disciplina de Quimica, além da utilizagédo do recurso
em simulagdo. Também em 1973, na Universidade do Rio Grande do Sul,
surgiram as primeiras iniciativas suportadas por diferentes bases tedricas e
distintas linhas de acdo. Segundo o documento Projeto EDUCOM,
anteriormente referenciado, o primeiro estudo utilizava como recurso
instrumental terminais de teletipo e display, num experimento simulado sobre
conteldos de Fisica para alunos do 3° grau (Moraes, 1993, p. 18).

Somando-se a isso:

O projeto EDUCOM surgiu em uma época histérica particular, pois o pais
ainda vivia na reserva total de mercado, ou seja, ndo era possivel adquirir
equipamentos e softwares estrangeiros. Ndo que isso fosse o maior
problema, mas um deles, ja que nao havia, até entdo, uma industria que
possibilitasse o desenvolvimento de computadores e muito menos de
softwares de acordo com a demanda do pais. Tanto um quanto o outro era
caro e restrito. Estamos falando do comego da década de 80 e as iniciativas
relacionadas a informatica educacional eram desenvolvidas em escolas
particulares e em pouquissimas universidades (Tavares, s./d., p. 2).

O EDUCOM também evidenciou a centralidade da universidade no processo

de desenvolvimento da informatica educativa. A decisdo de iniciar as ag¢des pela
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pesquisa universitaria — e n&o diretamente pelas escolas — foi estratégica, pois
permitiu a construcao de conhecimento técnico-cientifico e o desenvolvimento de uma
base critica nacional. No entanto, apesar dos avangos, o programa enfrentou
inumeros desafios, especialmente no que diz respeito ao financiamento e a
continuidade das acgdes: “a questdo do suporte financeiro, desde o seu inicio,
constituiu-se no maior problema [...], provocando solugdo de continuidade,
prejudicando o desenvolvimento do projeto” (Moares, 1993, p. 23). Essas dificuldades
evidenciam que a implementagao de politicas tecnolégicas ndo depende apenas de

diretrizes tedricas, mas também de condicbes materiais e institucionais.

A partir de meados da década de 1980, novas iniciativas foram desenvolvidas,
como o Programa de Agéo Imediata em Informatica na Educagéo, que ampliou o foco
para a formagao de professores, a produgao de software educativo e a disseminagao

da tecnologia nas redes de ensino.

Desse modo, a historia da informatica educativa no Brasil revela uma trajetéria
complexa, marcada por avangos importantes, mas também por limitagdes estruturais,
longe de ser um processo linear, pois trata-se de um campo atravessado por disputas,

interesses e diferentes concepgdes de tecnologia.

Como sintese, pode-se afirmar que a inser¢gao das TICs na educagao brasileira
nao pode ser compreendida apenas como uma sucessao de programas
governamentais, mas como um processo historico de constru¢do social, no qual se

articulam dimensdes técnicas, pedagdgicas e politicas.

2.2 PRONINFE E PRONINFO

A criacdo do Programa Nacional de Informatica Educativa (PRONINFE), em
1989, pelo Ministério da Educacéo, representou um passo decisivo na tentativa de
consolidar uma politica nacional voltada a integracdo da informatica no processo
educacional. Diferentemente do carater ainda experimental observado no EDUCOM,
o PRONINFE ja nascia com pretensodes estruturantes e de maior alcance, dialogando
diretamente com os principios estabelecidos na Constituicdo Federal de 1988 —

especialmente aqueles dos capitulos Ill e IV, relacionados a educacédo, ciéncia e
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tecnologia. Conforme destacado por Moraes (1993, p. 25), o programa foi concebido
com objetivos amplos e articulados, buscando integrar diferentes dimensbes do

processo educacional:

A partir de todas estas iniciativas estava, pois, estabelecida uma soélida base
para a criagdo de um Programa Nacional de Informatica na Educagéo, o que
foi efetivado em outubro de 1989, através da Portaria Ministerial n2 549/GM.
Este Programa tinha por finalidade "Desenvolver a informatica educativa no
Brasil, através de projetos e atividades articulados e convergentes, apoiados
em fundamentagéo pedagdgica, sélida e atualizada, de modo a assegurar a
unidade politica, técnica e cientifica imprescindivel ao éxito dos esforgos e
investimentos envolvidos.

Além disso, o PRONINFE visava apoiar a utilizacdo da informatica em
diferentes niveis de ensino, bem como fomentar a infraestrutura necessaria e a
formacéo continua de professores, explicitando uma compreensdo mais ampla da

tecnologia educacional:

O Programa visava o apoio ao desenvolvimento e a utilizagao da informatica
nos ensinos de 1°, 2° e 3° graus e na educacao especial, o fomento a
infraestrutura de suporte relativa a criagao de varios centros, o fomento a
consolidacéo e integragdo das pesquisas, bem como a capacitagéo continua
e permanente de professores (Moraes, 1993, p. 25).

Essa ampliagdo de escopo revela uma mudanga significativa na forma como a
informatica educativa passou a ser concebida no Brasil. Se, no contexto do EDUCOM,
a énfase recaia sobre experiéncias piloto e investigacées académicas, no PRONINFE
observa-se uma tentativa de institucionalizag&o e sistematiza¢ao das agdes, indicando

a transicdo de uma fase experimental para uma politica publica estruturada.

Um dos elementos centrais dessa politica foi a adocdo de uma estratégia
descentralizada de implementacéo, baseada na criagao de nucleos distribuidos pelo
territério nacional. Esses nucleos tinham a fungdo de promover a formagdo de
professores, desenvolver metodologias e apoiar a utilizagdo pedagdgica da

informatica nas escolas. Conforme aponta Moraes (1993, p. 21):

Em dezembro de 1981, o MEC, a SEIl e o CNPq divulgaram o documento
Subsidios para a Implantagcdo do Programa Nacional de Informatica na
Educagéo, que apresentou o primeiro modelo de funcionamento de um futuro
sistema de Informatica na Educacdo Brasileira. Esse documento
recomendava que as iniciativas nacionais deveriam estar centradas nas
universidades e nado diretamente nas secretarias de educagao, como alguns
pretendiam, pois era necessario, em primeiro lugar, construir o conhecimento
técnico-cientifico e depois repassa-lo a comunidade nacional, as secretarias
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de educacao e aos demais beneficiarios do sistema. Buscava-se a criacao de
centros formadores de recursos humanos qualificados para superar os
desafios presentes e futuros entdo vislumbrados.

Essa organizacao revela uma preocupacao em articular as politicas nacionais
as realidades locais, reconhecendo a diversidade regional do pais e a necessidade de
adaptacdo das acgdes as diferentes condi¢des educacionais. Ao mesmo tempo,
demonstra a centralidade atribuida a formacédo docente como elemento estruturante

da politica.

Nesse sentido, os nucleos criados no ambito do PRONINFE assumiam fungdes
estratégicas no processo de disseminagao da informatica educativa. Como destaca o

documento:

Estes nucleos tinham por finalidade desenvolver a formacgao de professores,
promover a utilizagdo da informatica como pratica pedagdgica por parte dos
alunos, o desenvolvimento de metodologias, processos e sistemas na area.
Esses nucleos viriam a constituir os Centros de Informatica na Educacgao
Superior (CIES), os Centros de Informatica na Educacao Técnica (CIET) e os
Centros de Informatica na Educacao de 1° e 2° graus (CIEd), vinculados as
universidades, escolas técnicas federais e secretarias de educacéo,
respectivamente (Moraes, 1993, p. 25).

Tal perspectiva reforca a compreensdo de que a tecnologia, no contexto
educacional, ndo pode ser reduzida a presenca de equipamentos, mas envolve

processos formativos, praticas pedagoégicas e construcdo de conhecimento.

Outro aspecto relevante do PRONINFE refere-se a sua insergdo em um
contexto mais amplo de politicas de ciéncia e tecnologia. Conforme destaca Moraes
(1993, p. 26), havia uma preocupagao em articular as agées educacionais com 0s
programas desenvolvidos no ambito do Ministério da Ciéncia e Tecnologia,

evidenciando o carater interdependente dessas areas:

O que é importante observar neste momento é que a politica de informatica
na educacdo deveria, sem duvida, estar em perfeita sintonia tanto com os
objetivos e diretrizes da area educacional quanto com os da area de ciéncia
e tecnologia, por se constituir num subsistema interdependente e interligado
a ambas as partes. A compreensdo do problema com esta amplitude facilitou,
inclusive, a articulagao dos projetos em relagao aos programas desenvolvidos
no ambito do Ministério de Ciéncia e Tecnologia, viabilizando bolsas de
estudos e outros beneficios decorrentes.
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Com o avancgo das politicas publicas ao longo da década de 1990, observa-se
que o PRONINFE contribuiu para a consolidagdo de uma base institucional que
possibilitou o surgimento de programas posteriores, como o PROINFO. Essa
continuidade indica o carater acumulativo das politicas de tecnologia educacional no

Brasil, nas quais experiéncias anteriores servem de base para novas iniciativas.

As Diretrizes do PROINFO (1997) sintetizam bem essa visdo ampliada,
defendendo a necessidade de reduzir a distancia entre a cultura escolar e as praticas
sociais que se configuravam em torno das tecnologias digitais. Conforme explicitado

no documento:

E preciso diminuir a lacuna existente entre a cultura escolar e o mundo ao
seu redor, aproximar a escola da vida, expandindo-a em diregdo a
comunidade e tornando-a facilitadora das interagbes entre os atores
humanos, bioldgicos e técnicos. Esse novo meio ecolégico € composto pelas
mentes humanas e as redes técnicas de armazenamento, transformacéo,
producéo e transmissao de informacgdes. Para a criagdo dessa nova ecologia,
€ importante que o professor encare os elementos do contexto em que vive o
aluno e as incorpore no cotidiano da escola, criando, assim, um novo
ambiente semelhante a vida, ao que o aprendiz encontrara nas atividades
sociais, nos servigos e nas organizagdes (PRONINFO, 1997).

Entretanto, apesar dos avangos estruturais e da ampliagdo do alcance das
politicas, persistiram desafios significativos. Entre eles, destacam-se as dificuldades
relacionadas a infraestrutura das escolas, a formacao insuficiente de professores e a
auséncia de uma cultura tecnoldgica consolidada no ambiente escolar. Esses fatores

limitaram, em muitos casos, o potencial transformador das politicas implementadas.

Além disso, a prépria necessidade de um forte investimento em formacgao
docente ja era reconhecida no ambito do programa. Como destaca Moraes (1993, p.
26), as mudangas educacionais associadas a tecnologia dependiam diretamente da

capacitagao dos profissionais envolvidos:

O PLANINFE, assim como o PRONINFE, destacava, como ndo poderia
deixar de ocorrer, a necessidade de um forte programa de formagao de
professores, acreditando que as mudangas s6 deveriam ocorrer se
estivessem amparadas em profundidade por um forte programa de
capacitacao de recursos humanos. O Programa definia a necessidade de
implantagao de 553 nucleos de informatica na educagéo no pais, distribuidos
nas universidades, escolas técnicas e secretarias de educagao.

Desse modo, o PRONINFE pode ser compreendido como um marco na
trajetéria da informatica educativa no Brasil, ao consolidar uma politica publica de

carater nacional, estruturada e articulada. Ao mesmo tempo, revela os limites e
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desafios inerentes a implementagcdo de tecnologias no contexto educacional,

especialmente em um pais marcado por profundas desigualdades sociais e regionais.

Portanto, a analise desse programa permite compreender que a insergédo das
TICs na educacéo brasileira ndo se da de forma linear ou homogénea, mas como um
processo complexo, que envolve multiplos atores, interesses e condicionantes
historicos. Nesse sentido, o PRONINFE n&o apenas ampliou o alcance das politicas
de tecnologia educacional, mas também evidenciou a necessidade de uma
abordagem integrada, que articule infraestrutura, formagao docente, pesquisa e

praticas pedagdgicas.

2.3 EOL

Mais tarde, em 1997, a Secretaria de Estado da Educacgao de Sao Paulo langou
o Projeto Ensino On Line (EOL), como parte do programa “A Escola de Cara Nova na
Era da Informatica”, iniciativa que antecipava a preocupagado do Estado com a
insercao das tecnologias digitais no cotidiano escolar. Esse movimento insere-se em
um contexto mais amplo de expanséao das politicas publicas de informatica educativa
no Brasil, especialmente na década de 1990, quando diferentes esferas
governamentais passaram a estruturar acbes voltadas a modernizagdo da escola

publica por meio do uso de tecnologias.

De acordo com Tavares (s./d., p. 1), o Projeto Ensino On Line configura-se
como uma iniciativa propria do governo paulista, com caracteristicas especificas que

o diferenciam de programas federais, como o PROINFO:

O projeto Ensino On Line é uma iniciativa do governo estadual paulista,
estruturado na distribuicdo de computadores e softwares educacionais nas
escolas de ensino fundamental e médio e na formagdo de professores
multiplicadores. A formagao dos professores € um ponto central dentro dos
trés projetos, pois esses profissionais sao seus reais propulsores nas escolas,
e por esse motivo é realizada uma analise mais detalhada quanto a este
aspecto.

Embora o nome “On Line” possa sugerir, a primeira vista, uma proposta
centrada na Internet, o EOL surgiu em um periodo em que a conectividade ainda era

limitada no Brasil. Por isso, sua proposta inicial ndo estava baseada no uso de redes,
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mas na utilizagao de softwares educacionais em ambientes locais. Conforme explicita

a autora:

O Projeto Ensino On Line é langado no mesmo ano em que o PROINFO, mas
ndo se constitui um segmento deste. A principio, o Projeto Ensino On Line
ndo contava com o envolvimento da Internet e de outras redes de
comunicagao em sua proposta. Viabilizava-se apenas a utilizagcdo de um
pacote de softwares educacionais em situacdo de aula e/ou pesquisa
(Tavares, s./d., p. 11).

Essa caracteristica evidencia que o EOL adotou uma abordagem gradual de
insercao tecnoldgica, priorizando a familiarizagao de professores e alunos com o uso

do computador e de programas educativos antes da integragdo com redes digitais.

Na fase inicial de implementagdo, o programa contemplou o envio de
computadores a 984 escolas da rede estadual, acompanhado de processos de
adesao institucional e planejamento pedagdégico. Como destaca o documento

analisado por Tavares (s./d., p. 11):

Em 1997, experimentalmente, a Secretaria de Estado de Educagéo (SEE) em
Sao Paulo enviou computadores para 984 escolas, para sensibilizagdo e
capacitacao de professores e para emprego educacional da informatica,
através de um conjunto de softwares pedagogicos. As escolas participaram
voluntariamente, através do Plano de Adesdo5 (Sao Paulo, Secretaria de
Estado da Educagdo, s.d.). Essas escolas realizaram um processo de
discussao entre diretores, coordenadores pedagdgicos e professores, para a
elaboragao do projeto didatico-pedagdgico que viabilizaria o recebimento dos
computadores.

A adesé&o ao programa nao era automatica, exigindo das escolas a elaboragao
de propostas pedagdgicas especificas. Esse aspecto revela uma tentativa de envolver
a comunidade escolar no processo de implementacao, ainda que, na pratica, muitas
instituicdbes nao possuissem condigdes estruturais ou formativas para tal exigéncia.
Com a expansao do programa no ano seguinte, o EOL passou a atingir também
escolas de ensino fundamental, ampliando seu alcance e consolidando-se como uma
politica de informatizagdo em escala estadual. Sua estrutura baseava-se na criagao
de laboratérios de informatica, equipados com computadores, softwares

educacionais, materiais de apoio e mobiliario especifico.

Nesse sentido, o programa apresentava uma proposta de integracdo de
multiplos recursos tecnoldgicos ao processo de ensino-aprendizagem. Conforme
documento da Secretaria de Educacgao analisado por Tavares (s./d., p. 12):
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Com esses recursos, os professores e alunos poderao usar de modo integrado
textos, figuras, mapas, tabelas, planilhas, bancos de dados, fotos, filmes, videos,
sons e em recursos de pesquisa e comunicagao. O uso integrado desses recursos
facilita o trabalho multidisciplinar e enriquece o processo de ensino-aprendizagem."
(Sao Paulo, Secretaria de Estado da Educacgao, s.d., p. 10).

Outro elemento central do EOL refere-se a formagado de professores,
considerada eixo estruturante do programa. No caso especifico do EOL, a formagao
ocorreu, inicialmente, por meio de cursos de curta duragdo, voltados principalmente
para o dominio operacional das ferramentas tecnolégicas. Um exemplo disso foi a
oferta de cursos introdutérios para professores: “para iniciar o processo, um professor
de cada uma das 984 escolas recebeu um curso de 24 horas para conhecer o

Windows, Word, Excel e Powerpoint” (Tavares, s./d., p. 17).

Posteriormente, esses cursos foram ampliados, envolvendo universidades e
outras instituicbes na formagao continuada dos docentes. Ainda assim, observa-se
que essa formacdo mantinha um carater predominantemente instrumental, o que
limita sua capacidade de promover transformagdes pedagdgicas mais profundas.
Além disso, o modelo adotado previa a formagao de professores multiplicadores,
responsaveis por disseminar o conhecimento adquirido entre seus pares. Essa
estratégia, embora eficiente do ponto de vista logistico, também apresenta limitagdes,
especialmente quando ndo acompanhada de suporte continuo e condicoes

adequadas de trabalho.

No que diz respeito a organizagédo do programa, o EOL estava inserido em um
conjunto mais amplo de agdes voltadas a modernizagao da educagao paulista. Entre
seus objetivos, destacam-se a democratizagdo do acesso a informacgao, a melhoria
da qualidade do ensino e a preparacdo dos estudantes para uma sociedade

tecnologicamente mediada:

No entanto, apesar dessas intengdes, o programa também revela contradigdes
tipicas das politicas de tecnologia educacional. Entre elas, destaca-se a expectativa
de que escolas e professores, muitas vezes sem formagdo adequada, fossem
capazes de desenvolver projetos pedagodgicos consistentes com o uso da informatica.

Como problematiza a autora:

Para fazer parte de qualquer um deles, a escola deve enviar um projeto
detalhado sobre o uso da informatica educacional antes de 2 efetivamente
saber o que é e como se aplica ao contexto escolar. E 0 mesmo se passa em
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relagdo aos professores, que devem possuir caracteristicas basicas prévias
ao curso de formacéo [...] (Tavares, s./d., p. 17).

Essa exigéncia aponta uma lacuna entre a formulagcéo das politicas publicas e
as condi¢des concretas das escolas, revelando um descompasso entre planejamento
e implementacdo. Além disso, a propria concepgao de formacdo adotada —
frequentemente denominada “capacitagdo” — indica uma abordagem limitada,
centrada na instrumentalizagcao técnica dos professores, sem aprofundamento em

dimensbes pedagogicas, criticas e reflexivas.

Dessa forma, o Projeto Ensino On Line pode ser compreendido como uma
experiéncia pioneira de informatizacao da rede publica paulista, desempenhando um
papel de transi¢cao entre as primeiras iniciativas de informatica educativa e as politicas

mais amplas e conectadas que se consolidariam nos anos 2000.

Ao mesmo tempo, sua analise evidencia que a insercdo da tecnologia na
educacao nao se resume a disponibilizagcdo de equipamentos ou softwares, mas
depende de condigbes estruturais, formagao docente consistente e integracdo com
projetos pedagogicos significativos. Nesse sentido, o EOL contribuiu tanto para a
expansao da infraestrutura tecnolégica quanto para a explicitagao dos desafios que

ainda persistem na articulagao entre tecnologia e educag¢ao no contexto brasileiro.

2.4 ALGUMAS CONSIDERAGOES

A compreensdo do Programa Um Computador por Aluno (UCA) e de sua
posterior institucionalizagao como PROUCA demanda sua inser¢gdo em um movimento
internacional mais amplo de difusdo das tecnologias digitais na educacgao,
especialmente aquele representado pela iniciativa One Laptop per Child (OLPC).
Longe de constituir uma politica isolada, o UCA emerge como parte de um conjunto
de estratégias globais que associam tecnologia, desenvolvimento e educacéo,

particularmente direcionadas a paises considerados periféricos.

Nesse contexto, a proposta do OLPC baseava-se na disseminagao de laptops
de baixo custo como forma de democratizar o acesso ao conhecimento e promover a

inclusao digital. No entanto, essa proposta traz consigo uma concepg¢ao especifica de
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educacdo e de tecnologia, na qual o acesso ao dispositivo € frequentemente

entendido como condigao suficiente para a transformacao das praticas pedagdgicas:

O Projeto Um Computador por Aluno (UCA) foi implantado com o objetivo de
intensificar as tecnologias da informagdo e da comunicagéo (TIC) nas
escolas, por meio da distribuigdo de computadores portateis aos alunos da
rede publica de ensino. Foi um projeto que complementou as agcées do MEC
referentes a tecnologias na educagdo, em especial os laboratérios de
informatica, producdo e disponibilizagdo de objetivos educacionais na
Internet dentro do Prolnfo Integrado que promove o uso pedagodgico da
informatica na rede publica de ensino fundamental e médio (Brasil, 2007).

A centralidade atribuida ao acesso individual ao dispositivo revela a adogao do
modelo 1:1, no qual cada aluno passa a dispor de seu proprio equipamento. Esse
modelo representa uma ruptura com as politicas anteriores de informatizagao,
centradas em laboratérios de informatica e introduz uma nova légica de uso das

tecnologias no cotidiano escolar.

Entretanto, como aponta a literatura, essa mudanga ndo implica
automaticamente uma transformagédo qualitativa das praticas pedagdgicas. Ao
contrario, a analise critica evidencia que a presenga da tecnologia, por si so, nao
garante inovacao educacional. Nesse sentido, Echalar (2015, p. 44) apresenta uma

critica contundente a concepgao subjacente ao PROUCA:

Demonstramos que o PROUCA renova a utopia técnica de que a sociedade
evolui qualitativamente com a aquisi¢cdo de TIC em detrimento de uma politica
social devidamente articulada com a realidade das escolas brasileiras,
especialmente, porque foi inserido de forma impositiva para fins
eminentemente econémicos.

A nocao de “utopia técnica” permite compreender que essas politicas estao
frequentemente fundamentadas em uma visao determinista da tecnologia, na qual os
dispositivos digitais sdo concebidos como agentes autbnomos de transformacéao
social. Essa perspectiva tende a desconsiderar fatores fundamentais, como as
condicbes materiais das escolas, a formagao dos professores e as desigualdades

sociais que atravessam o sistema educacional.

Ao analisar o processo de implementacéo do UCA, observa-se que o programa
foi concebido como um projeto piloto, com o objetivo de testar a viabilidade do modelo
em diferentes contextos regionais. Essa estratégia revela uma preocupacgéo inicial
com a avaliagao e a experimentacao, ainda que limitada.
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Segundo o Decreto n° 6.300 de 12/12/2007:

O Projeto Um Computador por Aluno (UCA) foi implantado com o objetivo de
intensificar as tecnologias da informacdo e da comunicagédo (TIC) nas
escolas, por meio da distribuicdo de computadores portateis aos alunos da
rede publica de ensino. Foi um projeto que complementou as agdes do MEC
referentes a tecnologias na educagdo, em especial os laboratérios de
informatica, produgao e disponibilizagdo de objetivos educacionais na
Internet dentro do Prolnfo Integrado que promove o uso pedagoégico da
informatica na rede publica de ensino fundamental e médio.

Essa articulacdo com o Prolnfo indica que o UCA nao surge como ruptura, mas
como continuidade de uma politica de insergdo tecnoldgica que ja vinha sendo

desenvolvida no pais desde a década de 1990.

No entanto, a principal inovacdo do UCA reside na mudanga de escala e de
concepgao: ao substituir o uso coletivo por dispositivos individuais, o programa altera

significativamente a relagdo entre alunos, professores e tecnologia.

A transicdo do UCA para o PROUCA marca a passagem de uma fase
experimental para uma politica publica de maior alcance. Essa institucionalizagéo
amplia o0 numero de escolas atendidas e consolida o modelo 1:1 como estratégia de

inclusao digital no sistema educacional brasileiro.

Todavia, essa expansao nao resolve as contradicdes presentes na proposta
inicial. Ao contrario, como sustenta Echalar (2015), ela intensifica determinados
problemas, especialmente no que se refere a formacado docente e a apropriagao

pedagogica das tecnologias:

Considerando que o acesso as tecnologias nao é condic¢ao suficiente para a
redugdo das desigualdades sociais, a formacao dos professores para o uso
dos chamados laptops educacionais se coloca como aspecto fundamental do
PROUCA (Echalar, 2015, p. 9).

Essa afirmagao desloca o foco da analise do equipamento para o sujeito que o
utiliza, evidenciando que a tecnologia s6 adquire sentido pedagogico a partir das
praticas docentes, apontando que a formagao docente, em vez de promover uma
reflex&o critica sobre o uso das tecnologias, tende a refor¢ar uma légica de adaptagao

as exigéncias do programa e, por extensdo, as demandas do mercado.

Além disso, a autora insere essa discussdo em um contexto mais amplo,

articulando a formagao docente as condi¢des histéricas e sociais. Essa perspectiva
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permite compreender que a formacao docente ndao pode ser analisada isoladamente,
mas deve ser entendida como parte de um processo social mais amplo, marcado por

relagdes de poder e por disputas em torno do significado da educacao.

Outro aspecto relevante refere-se a propria concepgao de inclusdo digital
adotada pelo PROUCA. A analise indica que essa inclusao é frequentemente reduzida
ao acesso a dispositivos tecnologicos, desconsiderando outras dimensdes

fundamentais, como o uso critico e a apropriagao significativa dessas tecnologias:

Para o tratamento da questdo da inclusdo digital via ambiente escolar,
destacamos a contradigao para explicitar as consequéncias da adogao da
inclusdo, como mera oposi¢ao a excluséo digital e social. No que diz respeito
aos processos formativos docentes, o principio da alienagdo nos foi Gtil para
esclarecer que o modelo instrumental adotado indica muito mais a adaptagao
dos individuos as demandas da economia neoliberal do que uma formacao
autbnoma, como seria o fundamento da agao intencional docente. O modelo
formativo teve como pressupostos basicos a fragmentacdo e a
hierarquizagéo, baseando-se em uma racionalidade instrumental (Echalar,
2015, p. 9).

Essa formulagdo indica que a inclusdo digital, quando entendida de forma
restrita, pode ndo apenas falhar em reduzir desigualdades, mas também contribuir
para a sua reproducdo. A complexidade dessa problematica torna-se ainda mais
evidente quando se considera o processo de avaliagdo do PROUCA. Como indicado

no material analisado (Echalar, 2015, p. 58):

O processo de avaliagéo é citado nos relatérios do governo como sendo “fruto
da mobilizagao de voluntarios, empresas e universidades para promogao de
projetos educacionais através do uso das Novas Tecnologias da Informacgao
e Comunicagao”. Assim, a Fundagédo Pensamento Digital foi contratada para
fazer a avaliagéo da fase .

Essa diversidade evidencia que a implementagao de politicas educacionais em
larga escala enfrenta desafios significativos, especialmente em um pais marcado por

profundas desigualdades regionais e estruturais.

Ao articular OLPC, UCA e PROUCA, torna-se possivel identificar um
movimento que conecta agendas globais a politicas nacionais e praticas locais. No
entanto, essa articulacido ndo ocorre de forma linear, sendo marcada por tensodes,

contradi¢des e disputas.
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Nesse sentido, a trajetéria desses programas revela que a tecnologia, embora
central, ndo é suficiente para promover transformacdes significativas na educacgao.
Sua eficacia depende da articulagdo com outros elementos, como formagao docente,

condigdes estruturais e concepgdes pedagaogicas.

Dessa forma, a analise permite concluir que a insergao das tecnologias digitais
na educacdo deve ser compreendida como um processo complexo, no qual a
tecnologia ndo € um fim em si mesma, mas um meio cuja efetividade depende das

condicdes concretas de sua utilizagao.

Em sintese, o OLPC, o UCA e o PROUCA representam momentos distintos de
um mesmo movimento histérico, caracterizado pela crescente centralidade das
tecnologias digitais nas politicas educacionais. No entanto, sua analise critica revela
que esse movimento € marcado por ambiguidades: ao mesmo tempo em que amplia
0 acesso as tecnologias, reproduz limitacbes estruturais que impedem a plena

realizacado de seus objetivos.

2.5 REFORCANDO O UCA E O PROUCA

Abordando os objetivos tematicos desta tese, o Programa Um
Computador por Aluno (UCA), langado oficialmente em 2007 e coordenado pelo
Ministério da Educacado (MEC), pelo Fundo Nacional de Desenvolvimento da
Educacao (FNDE) e pelo Ministério da Ciéncia e Tecnologia (MCT), constituiu-se como
um projeto piloto de carater experimental. Seu propésito central era avaliar, em escala
controlada, a logistica de distribuigéo e utilizacdo pedagdgica de laptops educacionais
por professores e estudantes da rede publica brasileira. A intencéo, portanto, ndo se
limitava ao simples fornecimento de equipamentos, mas visava compreender como
essas tecnologias se integrariam as praticas escolares, as rotinas institucionais e as
condigdes estruturais das escolas. Nesse sentido, segundo o Decreto que instituiria o

PROUCA alguns anos depois:

§ 12 O PROUCA tem o objetivo de promover a incluséo digital nas escolas
das redes publicas de ensino federal, estadual, distrital, municipal ou nas
escolas sem fins lucrativos de atendimento a pessoas com deficiéncia,
mediante a aquisicdo e a utilizagdo de solugdes de informatica, constituidas
de equipamentos de informatica, de programas de computador (software)
neles instalados e de suporte e assisténcia técnica necessarios ao seu
funcionamento (Brasil, 2010).
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O programa foi implementado em escolas de diferentes regides do pais
- como Sao Paulo, Tocantins e Rio Grande do Sul - selecionadas justamente para
permitir a analise de realidades heterogéneas. Para além da distribuicdo dos
equipamentos, um dos objetivos estruturantes do UCA consistia em examinar o
impacto do uso dos laptops nas praticas pedagodgicas, incluindo transformagdes na
dinamica da sala de aula, no protagonismo discente e nas estratégias de ensino
adotadas pelos docentes. O programa também previa avaliagdes sobre infraestrutura
escolar (como conectividade, rede elétrica e espagos adequados) e sobre a formagéao
dos professores, reconhecendo que a integracdo significativa das tecnologias
depende de dimensbes muito mais amplas do que a mera disponibilidade de
dispositivos.

Os laptops fornecidos eram de baixo custo e foram construidos a partir de
doacgbes ou parcerias com empresas como Encore, Intel e a organizagédo One Laptop
per Child (OLPC). Entre os primeiros modelos disponibilizados estavam o Classmate
PC, o Mobilis e o XO, dispositivos projetados para ambientes escolares, com estrutura

reforgcada e sistemas operacionais simplificados, buscando facilitar o uso pedagdgico.

Imagem 5: Modelos XO, Mobilis e Classmate.

Fonte: Escola Municipal Professora Dolores Martins, [s./d].
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Imagem 6: laptop do PROUCA.

Fonte: Assessoria de Comunicagéo de Trés Lagoas [s./d].

Ao longo da experiéncia inicial, ainda que tenham surgido dificuldades
relacionadas ao suporte técnico, a manutengao dos equipamentos, a conectividade e
a propria adesdo pedagogica ao projeto, o programa demonstrou potencial para
promover mudancas nas formas de ensinar e aprender. Em 2010, diante tanto dos
avangos quanto dos desafios identificados, instituiu-se o Programa Um Computador
por Aluno (PROUCA), por meio do Decreto n° 7.243, com o objetivo de expandir e
aprofundar as ag¢des do projeto-piloto. O PROUCA representou, portanto, a tentativa
de transformar uma experiéncia localizada em uma politica publica de alcance
nacional. Seu intuito era promover a inclusdo digital em larga escala, oferecendo
laptops a professores e alunos da educacéao basica, realizando agdes de formacéao
docente e garantindo suporte técnico e conectividade - especialmente rede sem fio -

nas instituigdes contempladas.
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Conforme explicitado no primeiro capitulo desta tese, o PROUCA teve como
inspiracao direta o projeto OLPC, uma iniciativa internacional de forte repercussao
langada em meados dos anos 2000. O OLPC é uma organizagao nao governamental,
sem fins lucrativos, presidida por Nicholas Negroponte e fundamentada em
concepgdes pedagodgicas de vertente construtivista, especialmente, inspiradas em
Piaget e no pensamento do Media Lab do Massachusetts Institute of Technology
(MIT). O pressuposto pedagoégico que orienta o OLPC defende que a crianga constroi
conhecimento ao interagir ativamente com a maquina, utilizando o computador ndo
apenas como ferramenta, mas como mediador de processos cognitivos, expressao

pessoal e resolugao de problemas.

A organizacéao define sua missdo nos seguintes termos:

OLPC was born with the unique purpose of facilitating access to technology
as a way to combat the educational gap with the most underprivileged children
in the world, understanding education as a powerful means toward social
transformation. The program began at the Massachusetts Institute of
Technology (MIT) in 2005, and, since its inception, OLPC has provided more
than 3 million educational laptops to children around the world (Laptop.org,
[s./d.]).

6 A OLPC nasceu com o objetivo Unico de facilitar o acesso a tecnologia como forma de combater a
desigualdade educacional das criangas mais desfavorecidas do mundo, entendendo a educagdo como
um meio poderoso de transformagao social. O programa teve inicio no Instituto de Tecnologia de
Massachusetts (MIT) em 2005 e, desde a sua criagéo, a OLPC ja forneceu mais de 3 milhdes de laptops
educacionais para criangas em todo o mundo (Laptop.org, [s./d.], tradugcéo nossa).
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Imagem 7: Printscreen do site oficial da OLPC.

Where it all began

OLPC was born with the unique purpose of facilitating
aceess to technology as away to combat the
educational gap with the most underprivileged
children in the world, understanding education as a

Fonte: About OLPC, s.d.
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Headquarters

Miami, Florida

Social

501(c)(3) US legally based
Non-profit

Experience

16 years

+64 Countries
3 MM Laptops
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Imagem 8: Mapa OLPC.
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Financiado por grandes empresas - como Google e Intel - o OLPC ganhou

visibilidade global ao propor /aptops robustos, de baixo consumo energético,

conectados entre si e concebidos para serem utilizados individualmente pelos alunos

(modelo “um para um”). Suas primeiras experiéncias remontam aos anos 1990 nos

Estados Unidos, expandindo-se até que, em 2005, aproximadamente 12% das

escolas daquele pais ja haviam incorporado o uso de laptops em seus processos

educacionais.

No Brasil, o projeto OLPC ganhou notoriedade quando foi apresentado no

Férum Econémico Mundial, em Davos, em janeiro de 2005. A partir dessa visibilidade

internacional, representantes da iniciativa passaram a buscar dialogo com o governo

brasileiro, defendendo que o0 acesso massivo a laptops seria capaz de transformar a

educagao nacional.

Entretanto,

como observa Echalar (2015),

tal

discurso
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apresentava forte viés tecnocentrista, sustentando a ideia de que o aparato digital, por
si sO, poderia resolver problemas de motivagdo, aprendizagem e engajamento
historicamente construidos em nossa sociedade. Esse tipo de perspectiva tende a
desconsiderar os contextos sociais, historicos e econdmicos que atravessam o
cotidiano das escolas brasileiras, marcadas por desigualdades estruturais e lutas por

condi¢gdes minimas de dignidade.

Nesse cenario, constituiu-se, ainda em 2005, o Grupo de Trabalho do Projeto
UCA (GTUCA), encarregado de avaliar as possibilidades de implementagdo do OLPC
no contexto nacional. Dois anos depois, em 2007, foi implementado o projeto
pré-piloto (UCA) no Brasil. Mesmo enfrentando resisténcias — principalmente por
parte dos professores, devido a falta de formacdo adequada, e das escolas, por
limitagdes de infraestrutura —, o balanco institucional do projeto levou a formalizagao,
em 2010, do PROUCA, consolidado como uma politica publica inspirada tanto no

OLPC quanto nas aprendizagens e tensdes observadas durante a fase piloto do UCA.

O PROUCA, portanto, nasce do cruzamento entre influéncias internacionais,
experimentagdes locais € um cenario nacional marcado por expectativas em torno da
modernizagdo tecnoldgica da educagdo. Ao mesmo tempo em que buscou
democratizar o acesso as tecnologias digitais, evidenciou os desafios historicos da
escola publica brasileira em conciliar politicas inovadoras com condigdes estruturais
frequentemente precarias. A partir dessa base, torna-se possivel compreender o lugar
do programa dentro das discussbes mais amplas sobre inclusdo digital, cultura

tecnolégica e politicas educacionais contemporaneas.

E importante ressaltar que o PROUCA foi implementado em escala nacional a
partir de 2010, momento em que ocorreu sua expansao para aproximadamente 300
escolas publicas brasileiras, na denominada fase Il ou fase piloto do programa.
Conforme destaca Echalar (2015, p. 17), “no momento da implementagdo do
PROUCA fez-se a expansao do Programa a 300 escolas do Pais, passando a fase Il
ou também chamada por Piloto”. A proposta do programa estava fundamentada na
modalidade denominada “1:1”, isto €, na perspectiva de disponibilizar um computador
portatil para cada estudante, visando promover inclusdo digital e ampliar o uso

pedagdgico das tecnologias nas escolas publicas.
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Entretanto, a propria implementacdo do programa evidenciou limites
importantes em relagao a concretizagdo dessa proposta. Echalar (2015) ressalta que
relatorios produzidos, ainda durante a fase inicial do programa, apontavam que
apenas parte das escolas conseguia operar efetivamente na légica “um computador
por aluno”. Segundo a autora, em muitos casos “néo se verifica a destinagdo de um
computador para cada aluno” (p. 21), uma vez que 0s equipamentos eram
compartilhados entre estudantes de diferentes turnos e permaneciam armazenados

nas proprias instituicbes escolares.

Além disso, dificuldades relacionadas a manutencdo dos equipamentos,
duragcdo das Dbaterias, conectividade e infraestrutura escolar limitaram
significativamente o funcionamento do programa. Dessa forma, embora o PROUCA
tenha sido apresentado como uma politica de inclusao digital baseada na modalidade
1:1, sua operacionalizagado concreta revelou contradigdes entre o discurso oficial da
democratizagao tecnoldgica e as condi¢des efetivas de implementagao nas escolas

publicas brasileiras.

Na mesma dire¢cao, Habowski e Conte (2020) argumentam que o programa foi
sustentado por uma concepgao tecnicista da educagdo, segundo a qual a tecnologia
aparecia como solugao para problemas histéricos da escola publica. Para os autores,
essa perspectiva produziu uma expectativa excessiva em torno dos dispositivos
tecnoldgicos, sem considerar adequadamente as condigdes sociais, pedagdgicas e
culturais das instituicbes escolares. Nesse sentido, os pesquisadores afirmam que
‘ndo basta a distribuicdo de recursos para qualificar a acessibilidade digital”
(Habowski; Conte; Kobolt, 2020, p. 1), sendo necessarios “outros esforcos humanos
para a promog¢ao do conhecimento, a avaliagdo e a integracdo social desses

instrumentos culturais em diferentes contextos pedagogicos”.

Atualmente, o PROUCA encontra-se descontinuado enquanto politica ativa do
governo federal. O préprio portal do FNDE (2023) informa explicitamente que “o
Programa PROUCA néo existe mais” e que as agdes relacionadas as tecnologias
educacionais passaram a ser incorporadas por outras iniciativas, especialmente

vinculadas ao Programa Nacional de Tecnologia Educacional (Prolnfo).

Ainda assim, o PROUCA permanece relevante no campo académico e nas
pesquisas sobre politicas publicas educacionais, principalmente porque representa
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um marco histérico na tentativa de universalizagdo das tecnologias digitais na escola
publica brasileira. Mesmo diante de suas limitagdes, o programa evidenciou debates
fundamentais sobre inclusao digital, cultura digital, formacao docente, infraestrutura
escolar e os limites das politicas centradas exclusivamente na distribuicdo de

equipamentos tecnoldgicos (Habowski; Conte; Kobolt, 2020; Echalar; Peixoto, 2017).

Nesse contexto, autores como Echalar (2015), Echalar e Peixoto (2017),
Andriola e Gomes (2017), defendem que o PROUCA deve ser analisado ndo apenas
como uma politica de distribuigdo de computadores, mas como expressao de um
projeto politico e ideolégico de modernizagdo da educacao brasileira, fortemente

associado aos discursos de inovagao, conectividade e sociedade da informagéo.

No proximo capitulo, serdo discutidas oito categorias analiticas identificadas na
producdo académica selecionada para esta pesquisa. Tais categorias emergem da
analise sistematica do corpus e permitem organizar e interpretar as diferentes
abordagens tedricas e metodoldgicas mobilizadas pelos autores. Ao explora-las,
buscamos ndo apenas descrever suas caracteristicas, mas também apontam como
elas estruturam as leituras sobre o objeto de estudo, contribuindo para a construgao

de uma compreensdo mais aprofundada e critica do fendmeno investigado.
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3. CATEGORIAS ANALITICAS SOBRE O PROUCA

A analise das teses, dissertagdes e artigos que compdem o corpus desta
pesquisa indica que a produgédo académica sobre o Programa Um Computador por
Aluno (PROUCA) nao se organiza a partir de uma perspectiva unica, homogénea ou
consensual. Ao contrario, trata-se de um campo marcado por disputas interpretativas,
no qual diferentes concepgdes de tecnologia, educacao e politica publica orientam as

analises desenvolvidas pelos pesquisadores.

A partir da leitura sistematica das quinze produgdes selecionadas, foi possivel
identificar um conjunto de categorias analiticas recorrentes que estruturam as
interpretacdes presentes na literatura. Tais categorias ndo se apresentam como
compartimentos estanques; frequentemente, elas se sobrepbem, tensionam-se e se
articulam no interior de uma mesma investigagao. Ainda assim, sua sistematizagao
permite compreender tendéncias predominantes, recorréncias discursivas e limites

interpretativos do campo.

Mais do que uma classificagao descritiva, esta analise busca evidenciar que as
categorias mobilizadas pelos estudos ndo sdo neutras, mas expressam diferentes
modos de compreender o papel da tecnologia na educagao publica brasileira. Nesse
sentido, sustenta-se que a producao académica sobre o PROUCA revela ndo apenas
avaliagdes sobre uma politica especifica, mas também disputas mais amplas acerca

da relagao entre tecnologia, escola e sociedade.

3.1 TECNOLOGIA COMO INFRAESTUTURA E POLITICA TECNICA

Uma primeira categoria identificada refere-se a compreensao da tecnologia
como infraestrutura e politica técnica. Nessa perspectiva, os estudos analisados
concentram-se predominantemente nos aspectos materiais da implementacdo do
Programa Um Computador por Aluno (PROUCA), enfatizando a distribuicdo de
equipamentos, a conectividade das escolas, a disponibilidade de suporte técnico e as
condi¢des estruturais necessarias para o funcionamento dos dispositivos no ambiente

escolar.
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Essa abordagem revela uma concepg¢ao de tecnologia ancorada em uma
racionalidade técnico-instrumental, na qual a politica publica € compreendida,
sobretudo, a partir de sua capacidade de expandir o acesso a recursos tecnoldgicos.
O foco analitico recai, portanto, sobre variaveis mensuraveis — como numero de
laptops distribuidos, acesso a internet e frequéncia de uso —, deslocando a atengao
das dimensdes pedagogicas e socioculturais que também estruturam os processos

educativos.

No caso do PROUCA, essa centralidade da infraestrutura pode ser
compreendida a luz de seu proprio desenho institucional. Conforme evidenciado na
literatura, o programa foi concebido como uma politica de inclus&o digital em larga
escala, articulada a uma visdo de modernizacdo educacional baseada no acesso as
Tecnologias da Informagdo e Comunicacdo (TICs). Nesse sentido, a propria

formulagdo do programa ja indica a centralidade atribuida a dimensao material:

No Brasil, a insergéo da tecnologia educacional no ensino béasico buscou, em
um primeiro momento, a inclus&o digital através do PROINFO e do PBLE e,
em um segundo momento, a melhora nos processos de ensino-
aprendizagem, que promoveriam um impacto positivo no rendimento dos
alunos, através do PROUCA. O PROUCA foi implantado no Brasil através da
iniciativa de distribuicdo de computadores portateis da organizagdo One
Laptop per Child e de seu fundador e pesquisador Negroponte, apos a
apresentagdo de sua proposta de levar computadores portateis de baixo
custo para criangas de escolas publicas, no intuito de serem utilizados como
ferramentas educativas (Silva, 2017, p. 60).

A partir desse excerto, € possivel observar que a politica esta estruturada sobre
uma relagao direta entre acesso tecnoldgico e melhoria educacional, explicitando uma
l6gica que associa a presencga dos dispositivos a transformagao dos processos de
ensino e aprendizagem. Essa associagao, no entanto, revela-se problematica quando

confrontada com os resultados empiricos das pesquisas analisadas.

No estudo de Resende e Zoghbi (2017, p. 2), essa tensédo torna-se
particularmente evidente. Ao realizar uma avaliacdo de impacto do PROUCA, os
autores demonstram que a ampliagdo da infraestrutura tecnoldgica nao foi
acompanhada por melhorias significativas no desempenho escolar, indicando limites

importantes dessa abordagem:

Avaliamos o impacto do Prouca no desempenho académico dos estudantes
em portugués e matematica (medido por meio dos exames do Sistema de
Avaliagdo da Educagdo Basica - SAEB), nas taxas de abandono e na
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utilizagdo do computador e da internet por docentes para fins pedagdgicos.
Em linha com a literatura sobre o tema, a avaliagdo mostrou que o programa,
embora tenha impactado positivamente no nimero de computadores nas
escolas tratadas e na utilizagdo do computador e da internet para fins
pedagodgicos pelos docentes, ndo apresentou impacto significativo no
desempenho académico dos estudantes e nas taxas de abandono.

Essa evidéncia empirica tensiona diretamente a premissa de que a tecnologia,
enquanto infraestrutura, seria capaz de produzir transformagdes educacionais de
forma automatica. Ao contrario, os dados sugerem que a presenca dos equipamentos,
ainda que amplie o acesso as TICs, ndo garante, por si s6, mudancgas qualitativas nos

processos de aprendizagem.

Além disso, a literatura evidencia que a énfase na dimenséo técnica da politica
tende a ocultar as dificuldades concretas de sua implementacao. A dissertagao de
Silva (2017) apresenta um conjunto significativo de problemas estruturais que

comprometeram o funcionamento do programa nas escolas brasileiras:

Desta forma, alguns estudos desenvolvidos no Brasil relataram que, durante
a utilizagao dos laptops, foi possivel perceber que os alunos desenvolveram
a aprendizagem cooperativa, pesquisando em grupo e compartilhando os
resultados do que encontravam na internet. No entanto, muitas dificuldades
foram encontradas na implantagdo do projeto e dentre tais dificuldades,
encontradas na fase Pré-piloto no Distrito Federal, destacaram-se os
problemas relacionados a falta de infraestrutura, problemas técnicos com a
rede sem fio e com a conex&o a internet (FREIRE, 2009). Ja na fase Piloto,
foram relatados dentre os principais problemas, nos municipios que
receberam o “UCA Total”, dificuldade por parte dos professores em manusear
0 equipamento tecnoldgico, havendo ainda, uma certa resisténcia, por parte
destes, em incorporar a mudanga a sua rotina de trabalho. Desta forma, ficou
claro que o desenho do projeto subestimou as dificuldades de apropriagao
das TICs pelos professores do Ensino Fundamental e Médio de comunidades
relativamente carentes, o que levou a um sub-aproveitamento dos /laptops
educacionais em sala de aula (p. 76).

Esse trecho aponta uma contradicdo central: ao mesmo tempo em que o
programa estrutura-se a partir da ampliagao da infraestrutura tecnoldgica, ele enfrenta
limitacbes decorrentes da prépria precariedade dessa infraestrutura. Ou seja, a
politica que depende da materialidade técnica encontra obstaculos justamente nas

condicdes materiais de sua implementacao.

Essa problematica aprofunda-se quando se consideram os aspectos

relacionados ao suporte técnico e a manutencido dos equipamentos, frequentemente
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negligenciados no desenho das politicas publicas. Conforme destacado no mesmo

estudo:

Problemas de conexdo com rede sem fio e instabilidade da rede, o que
impossibilitou a conexao do /aptop inviabilizando a navegagéo individual dos
cursistas; inexisténcia dos armarios para acondicionamento dos laptops, com
excecao do colégio que foi uma escola Prépiloto UCA,; laptops com defeitos
no sistema operacional e baterias e auséncia de suporte técnico nas escolas
estaduais e municipais, o que dificultou a resolugcédo dos problemas técnicos
relacionados ao acesso a rede wireless.

A recorréncia desses problemas revela que a dimensao técnica da politica néo
pode ser reduzida a simples distribuicdo de equipamentos. Pelo contrario, ela envolve
um conjunto complexo de condigbes estruturais — fisicas, organizacionais e

institucionais — que sao fundamentais para a efetividade do programa.

Além disso, essa categoria analitica também se articula com uma critica mais
ampla ao modo como as tecnologias sao concebidas no ambito das politicas publicas.
Em documentos oficiais e diretrizes governamentais, observa-se, frequentemente, a
atribuicdo de um carater transformador a tecnologia, concebida como agente capaz
de promover mudangas educacionais de forma quase autbnoma. Tal perspectiva &
problematizada por estudos que analisam o discurso das politicas educacionais. Nas

palavras de Heinsfeld Pischetola (2019):

Além de relacéo estreita com uma visdo deterministica, ha o deslocamento
da tecnologia para o sujeito da agéo na formulagdo: a tecnologia que € capaz
de transformar a educagao, no lugar da relagdo entre os usos feitos pelos
atores do processo de ensino e aprendizagem e sua relacdo com sua
sociedade e cultura. Incide-se, assim, ndo somente no esvaziamento da
atuacdo desses atores, quanto na simplificacdo e no reducionismo dos
processos formativos (p. 13)

Essa critica € fundamental para compreender os limites da categoria aqui
analisada. Ao atribuir a tecnologia um papel central e quase determinante, essa
abordagem tende a desconsiderar o papel dos sujeitos e das praticas sociais na

producao das mudancas educacionais.

Por fim, a analise dessa categoria permite compreender que a énfase na
tecnologia como infraestrutura e politica técnica esta profundamente relacionada a
uma determinada concepc¢ao de politica publica — orientada por critérios de eficiéncia,

mensuragao de resultados e expansao de acesso. No entanto, como evidenciam os
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estudos analisados, essa perspectiva apresenta limites significativos, na medida em

que:
. reduz a complexidade da tecnologia a sua dimenséao material;
. desconsidera as mediag¢des pedagogicas e sociais;
. superestima o potencial transformador dos artefatos tecnolégicos;
. subestima as condi¢gdes concretas de implementagcdo das
politicas.

Dessa forma, a sistematizacdo dessa categoria ndo apenas permite
compreender uma tendéncia predominante na producdo académica sobre o
PROUCA, mas também indica as tensdes e contradi¢des que atravessam as politicas
de insercéao tecnoldgica na educagao, apontando para a necessidade de abordagens

analiticas mais amplas e criticas.

3.2 TECNOLOGIA COMO PRATICA PEDAGOGICA

Uma segunda categoria analitica identificada na produc&o académica refere-se
a compreensdo da tecnologia como pratica pedagodgica. Diferentemente da
perspectiva anterior — centrada na infraestrutura —, aqui o foco desloca-se para o
interior da sala de aula, privilegiando os modos pelos quais professores e estudantes
apropriam-se dos dispositivos tecnoldgicos no processo de ensino e aprendizagem.
Trata-se, portanto, de compreender a tecnologia ndo apenas como um artefato, mas
como elemento constitutivo das praticas educativas, inserido nas dinamicas concretas

do cotidiano escolar.

Nesse sentido, as pesquisas analisadas evidenciam que a simples presenca
dos dispositivos ndo garante, por si s0, transformacdes pedagdgicas significativas. Ao
contrario, a efetividade do uso das tecnologias depende diretamente das formas de
apropriagao construidas pelos sujeitos escolares. Como aponta Cordeiro (2014, p. 8),
ao investigar o cotidiano de escolas que receberam tecnologias digitais méveis, ha
uma tensdo constante entre as diretrizes institucionais e as praticas efetivamente

desenvolvidas pelos professores e estudantes:
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No dominio das estratégias esta o governo que envia as escolas da rede
publica programas e projetos que inserem dispositivos digitais méveis nas
escolas sem um cuidado mais atento com as especificidades dessas
tecnologias, com a infraestrutura das escolas, principalmente de conexao
banda larga, e nem com uma proposta clara em relagao a inser¢do dessas
tecnologias na educagédo. No dominio das taticas esta a escola e seus
interagentes/praticantes, que, diante da presenca de dispositivos limitados,
da falta ou precariedade de todo tipo de infraestrutura, da auséncia de uma
compreensao sobre a importancia da inser¢cdo dessas tecnologias para o
campo educacional e da falta de uma formagdo que contemple aspectos
estruturantes desse processo, produzem ou reproduzem suas praticas a
partir do que lhes € enviado e do que tém (Cordeiro, 2014, p. 8).

Essa analise indica que o uso pedagogico das tecnologias nao se realiza de
forma linear ou automatica. Ao contrario, ele € mediado por condicbes concretas —
materiais, formativas e culturais — que influenciam diretamente os modos de

incorporacao dessas ferramentas no cotidiano escolar.

Nessa diregao, estudos como o de Valente e Martins (2011) ja indicavam que
os computadores s6 adquirem sentido pedagogico quando integrados a ambientes de
aprendizagem que favoregam a construcdo do conhecimento. Assim, a tecnologia
deixa de ser vista como um fim em si mesma e passa a ser compreendida como meio
para a constituicdo de praticas educativas mais interativas, colaborativas e
significativas:

Os computadores s6 fazem sentido se forem implantados para enriquecer o
ambiente de aprendizagem, e se nesse ambiente existir as condi¢cdes para
favorecer o aprendizado de cada aluno. Nesse caso, os computadores séo
extremamente importantes para a criagao dessas condigbes — eles passam a

ser necessarios como um instrumento musical para produzir musica!
(Valente; Martins, 2011, p. 119).

No entanto, ao analisar empiricamente o cotidiano escolar, Cordeiro (2014)
demonstra que essa integracdo nao ocorre de forma homogénea. Pelo contrario, os
usos pedagdgicos das tecnologias emergem de processos situados, marcados por
improvisagdes, adaptacdes e ressignificacdes produzidas pelos sujeitos escolares.
Como destaca a autora:

Percebemos que a chegada das tecnologias digitais méveis nas
escolas, tanto as enviadas pelos governos como as que chegam
trazidas pelas méos dos alunos, reforcam e dinamizam dentro
das escolas praticas sociais que estdo em processos na
sociedade de maneira geral. No entanto, no campo educativo,

sentimos a necessidade de maior investimento em politicas mais
integradas, que garantam infraestrutura nas escolas,
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principalmente de banda larga, e investimentos para que os
professores estejam mais fortalecidos tedrica e criticamente,
para desenvolver seus proprios projetos e construir
conhecimento livre, de maneira critica, criativa, ética e
colaborativa (Cordeiro, 2014, p. 6).

Essa passagem é central para compreender a natureza dessa categoria: a
tecnologia, quando inserida no contexto escolar, ndo apenas introduz novos
instrumentos, mas tensiona e reconfigura praticas ja existentes. Ela potencializa
processos, amplia possibilidades, mas também evidencia limites estruturais e

formativos que condicionam sua efetividade pedagdgica.

Outro aspecto relevante apontado pelas pesquisas refere-se a ampliagédo dos
espacos e tempos de aprendizagem. As tecnologias digitais moveis permitem que o
processo educativo ultrapasse os limites fisicos da sala de aula, incorporando novas
formas de interacdo, producdo e circulagdo do conhecimento. Conforme aponta
Cordeiro (2014, p. 204):

Os territérios seguros e delimitados das escolas, com suas praticas,
concepgdes e agdes consolidados, que sao reproduzidos ano a ano,
semestre a semestre, onde os professores ja desenvolveram taticas de como
realizar com “sucesso” uma reunido com pais, como orientar professores na
realizacdo de algum projeto, como lidar com certos comportamentos dos
alunos, sédo desestruturados, pois a entrada dessa tecnologia que eles nao
conhecem muito bem e, diante da problematica colocada, exige adentrar em
territérios desconhecidos, pouco confortaveis e incertos.

Essa ampliacdo dos tempos e espacos educativos indica uma transformacéao
importante: o conhecimento deixa de estar restrito a l6gica transmissiva e passa a ser
produzido em rede, de forma mais distribuida e colaborativa. Nesse cenario, o papel
do professor também se transforma, exigindo novas competéncias e redefinindo sua

atuacao no processo educativo.

Nessa perspectiva, Spagnolo (2013, p. 6) destaca que “os relatos apontam para
mudancas significativas na pratica pedagogica, em razao das inumeras possibilidades
de interacao, apropriacio e autoria nas praticas escolares com o0 uso dos notebooks
educacionais”. Tal andlise indica que a inser¢cao das tecnologias digitais esteve
associada a busca por praticas pedagdgicas mais colaborativas, reflexivas e

inovadoras.
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Contudo, essa reconfiguragdo ndo ocorre sem tensodes. Nesse sentido, Firme
(2015, p. 24) afirma que “ndo basta ensinar ao professor como usa-la”, sendo
necessaria “uma formacado docente voltada ao pensamento critico”, capaz de

possibilitar reflexdes sobre os usos pedagogicos das tecnologias no cotidiano escolar.

Observa-se que a insergcao das tecnologias, frequentemente, ocorre de forma
desarticulada em relagao ao curriculo escolar. A auséncia de integragao entre politicas
publicas, formacao docente e praticas pedagogicas contribui para a fragmentagéo do
uso das tecnologias, dificultando sua consolidagdo como elemento estruturante do

processo educativo.

Apesar dessas limitagdes, os estudos também explicitam experiéncias
inovadoras, nas quais professores e estudantes desenvolvem praticas pedagogicas
mais autdbnomas, criativas e colaborativas. Nessas situagdes, a tecnologia atua como
mediadora da produc¢do de conhecimento, favorecendo a autoria, a experimentacéo e

a construcao coletiva.

Assim, a categoria “tecnologia como pratica pedagdgica” revela um campo
marcado por contradigdes. De um lado, ha um discurso que enfatiza o potencial
transformador das tecnologias; de outro, ha uma realidade marcada por limitagdes
estruturais e formativas que restringem esse potencial. A analise dessas tensdes é
fundamental para compreender os limites e as possibilidades das politicas publicas

de insergéo tecnoldgica na educacgao.

Em sintese, essa categoria indica que a tecnologia, quando incorporada ao
cotidiano escolar, ndo pode ser reduzida a um recurso técnico. Ela constitui um
elemento que reconfigura praticas, redefine papéis e amplia as possibilidades
educativas — desde que acompanhada de condigdes materiais, formativas e
pedagogicas adequadas. Sem essas condi¢des, corre-se o risco de reproduzir, em
novos suportes, velhas praticas, esvaziando o potencial transformador das

tecnologias digitais no campo educacional.
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3.3 TECNOLOGIA COMO INCLUSAO SOCIAL E EDUCACIONAL

Outra categoria analitica relevante, identificada na producao académica, refere-
se a compreensao da tecnologia como instrumento de inclusdo social, digital e
educacional. Nessa perspectiva, os estudos analisam o PROUCA a partir de sua
capacidade de ampliar o acesso as Tecnologias da Informagao e Comunicacéao (TIC),
especialmente em contextos marcados por desigualdades socioecondémicas,
educacionais e culturais. Trata-se de uma abordagem que associa diretamente a
presenca das tecnologias a democratizacdo de oportunidades, compreendendo a

inclusdo digital como parte constitutiva de processos mais amplos de incluséo social.

De modo geral, os trabalhos analisados evidenciam que programas como o
PROUCA emergem em um contexto politico marcado pela tentativa de
universalizagdo do acesso as tecnologias. Como destaca Bonilla (2010), a
incorporacao da inclusao digital na agenda publica brasileira esta diretamente
vinculada a projetos de modernizagdo social e econémica, ainda que tais iniciativas

frequentemente se limitem a uma dimensao instrumental:

Naquele momento inicial, 0 acesso, ou a infraestrutura de informacdes era
tomado como o primeiro estagio rumo a Sociedade da Informacgao, tendo,
claro, a informatizagéo da economia como o segundo e fundamental estagio
(BRASIL, 2000, p. 108). Ao tornar o crescimento econémico a principal
preocupacao politica, a ponto de elevar, segundo Dahrendorf (1996, p.19), a
economia a ideologia politica, as questdes sociais foram ignoradas ou entao
convertidas em valores econdmicos. No entanto, os debates e a participagao
social nas iniciativas de universalizacdo das TIC geraram uma outra
dindmica, mais em sintonia com as necessidades sociais da populagéo
brasileira (Bonilla, 2010 p. 41).

Essa perspectiva sugere que a inclusao digital, em sua formulagao inicial, foi
concebida prioritariamente como acesso — isto €, como disponibilizagdo de
infraestrutura tecnoldgica. Contudo, os proprios estudos apontam que essa

concepcao é insuficiente para dar conta da complexidade dos processos de inclusio.

No ambito especifico do PROUCA, pesquisas como a de Schneider, Santarosa
e Conforto (2011) destacam que o programa insere-se em uma logica de
democratizagdo do acesso as tecnologias, inspirada em iniciativas internacionais

como o OLPC. Nesse sentido, a politica busca garantir que todos os estudantes
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tenham acesso individual a dispositivos digitais, o que representaria um avango

significativo no combate a exclusao digital.

A centralidade do acesso, portanto, aparece como um dos pilares dessa
politica. No entanto, ao analisar empiricamente sua implementacdo, os estudos
evidenciam que a simples distribuicdo de equipamentos n&do garante, por si so,

processos efetivos de inclusio.

Essa problematica torna-se ainda mais evidente quando se consideram
contextos especificos, como a inclusdo de estudantes com deficiéncia. A pesquisa de
Casarin (2014) demonstra que, embora o PROUCA apresente potencial para
promover incluséo social, digital e educacional, seus resultados s&o limitados quando
nao ha condigdes adequadas de uso, formacao e adaptagao pedagdgica, pois revela
uma tensao central nesta categoria: a distancia entre inclusdo como acesso e inclusao
como participacao efetiva. Em outras palavras, disponibilizar tecnologia ndo significa,
necessariamente, garantir que o0s sujeitos estejam plenamente inseridos nos

processos educacionais e sociais mediados por essas tecnologias:

Promover o acesso a escola e a permanéncia dos alunos nao
necessariamente garante a qualidade na educagédo e a efetiva inclusao.
Sabemos que, mesmo com a organizagdo dos sistemas educacionais
inclusivos e com significativos e consequentes avangos constatados quanto
ao acesso de todos na escola, as politicas implementadas pelos sistemas de
ensino apos a Declaragdo de Salamanca (1994) ainda n&o alcangaram no
Brasil esse objetivo, o que indica a necessidade de estudos e
redimensionamentos para que tenhamos uma efetiva politica inclusiva
(Casarin, 2014, p. 22).

Nessa diregao, Schneider, Santarosa e Conforto (2011) reforcam que as TIC
possuem potencial para promover inclusdo ao possibilitar novas formas de
aprendizagem, comunicagao e participacao social. Contudo, esse potencial depende

diretamente das condi¢des de uso e das estratégias pedagogicas adotadas:

As TICs abrem portas, amenizando a discriminagdo social diminuindo a
segregagdo ao proporcionar que todos possam demonstrar suas
capacidades. Propiciam um espago de oportunidades, principalmente para as
pessoas cujos padrdes de aprendizagem ndo seguem os quadros tipicos de
desenvolvimento (p. 3).

Essa passagem indica uma dimensao importante da inclusdo: a possibilidade

de reconhecimento das diferencas e valorizagdo da diversidade. A tecnologia, nesse
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contexto, pode atuar como mediadora de processos inclusivos, ampliando as formas

de participagao e expressao dos sujeitos.

Entretanto, como apontam os estudos, esse potencial inclusivo ndo se realiza
automaticamente. Bonilla (2010) critica a tendéncia de reduzir a inclusao digital a oferta
de acesso ou ao uso instrumental das tecnologias, destacando a necessidade de
incorporar dimensdes mais amplas, como producdo de conhecimento, colaboracio e

participacao ativa:

Na maioria das analises nao esta presente a perspectiva da producéo de
conteudos, da colaboracéo, da autoria e co-autoria dos sujeitos no mundo
digital, dimenséo que efetivamente pode ser significativa educacionalmente
para as comunidades, uma vez que somente se apropriando dessas
possibilidades é que os sujeitos sociais poderao efetivamente participar das
dinamicas da web 2.0 (Bonilla, 2010, p. 42).

Essa critica € central para compreender os limites das politicas de incluséo
digital. Ao privilegiar o acesso em detrimento da participagéo, essas politicas correm
o risco de reproduzir desigualdades ja existentes, criando uma inclusdo apenas

aparente.

Além disso, os estudos explicitam que a inclusdo digital e a incluséo
educacional nem sempre caminham de forma articulada. Muitas vezes, as politicas
publicas tratam essas dimensdes como esferas distintas, o que dificulta a construgao
de praticas pedagdgicas efetivamente inclusivas. Vejamos uma citacao do documento

Um Computador por aluno: a experiéncia brasileira:

[.-.] Incluséo digital ora aparece como objetivo principal de programas de
disseminacgao das TICs nas escolas, ora como um subproduto da fluéncia que
as criangas ganham ao usar computador e Internet. A meta é a qualidade do
processo de ensino-aprendizagem, sendo o letramento digital decorréncia
natural da utilizacdo frequente dessas tecnologias (CAMARA DOS
DEPUTADOS, 2008, p. 52).

Essa fragmentagcdo aponta a necessidade de repensar a relacdo entre
tecnologia e educacgao, superando abordagens que tratam a incluséo digital como um

fim em si mesmo.

Outro aspecto relevante refere-se ao papel da escola nesse processo. Os
estudos apontam que a escola constitui um espaco estratégico para a promogao da

inclusdo digital, mas que enfrenta limitagdes estruturais e pedagogicas que dificultam
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a efetivagao desse papel. Como destaca Bonilla (2010), a transformagao da escola
em um espago de inclusdo digital exige nao apenas acesso as tecnologias, mas

também formacao docente e mudancgas nas praticas pedagodgicas.

Portanto, para efetivamente transformar a escola num locus de inclusédo
digital, ndo basta o acesso as TIC (embora este seja fundamental, e
necessario ser de qualidade!), De acordo com Wars precisamos investir na
democratizagédo do uso e na formagéo dos sujeitos sociais, em especial, dos
professores (Bonilla, 2010, p. 44).

Dessa forma, a inclusdo digital, no contexto das politicas educacionais, é
compreendida como um processo que envolve diferentes dimensdes
interdependentes, identificadas a partir da analise do corpus. A dimensao técnica
refere-se as condi¢gdes materiais de acesso, como disponibilidade de equipamentos e
conectividade; a dimensao pedagodgica diz respeito as formas de integracdo das
tecnologias as praticas de ensino; a dimensé&o social relaciona-se as desigualdades
de acesso e uso entre diferentes grupos; e a dimenséo cultural envolve os modos de

apropriagao e significado atribuidos as tecnologias no contexto escolar.

No ambito da categoria “tecnologia como inclusdo social e educacional”’, os
estudos analisados indicam a presenca de uma tensdo empirica entre ampliagado do
acesso e limitagbes na apropriacdo efetiva das tecnologias. Trabalhos como os de
Echalar e Peixoto (2017) evidenciam que a ampliagdo do acesso esta frequentemente
associada a diretrizes de inclusao digital, enquanto pesquisas como as de Casarin
(2014) apontam que a participagao efetiva dos sujeitos permanece condicionada a

fatores como acessibilidade, formacao docente e condi¢des institucionais.

Nesse sentido, a analise dos estudos demonstra que a inclusdo digital ndo se
reduz a disponibilizacdo de equipamentos, sendo necessario considerar as condicdes
concretas de uso e integracao das tecnologias no contexto escolar. Em parte
significativa dos trabalhos analisados, identificam-se limitagcbes relacionadas a
infraestrutura, a formacado docente e a auséncia de estratégias pedagodgicas
consistentes, o que indica que o acesso, embora ampliado, ndo se traduz

automaticamente em participacao efetiva ou transformacao das praticas educativas.

Dessa forma, a inclusao digital, tal como apontada no corpus, configura-se como

um processo condicionado por multiplos fatores, no qual a ampliagdo do acesso
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coexiste com restricdes estruturais e pedagdgicas que limitam sua efetivagdo no

cotidiano escolar.

3.4 TECNOLOGIA COMO RECONFIGURAGAO DO ESPAGO-TEMPO ESCOLAR

Uma quarta categoria analitica identificada na produg¢ao académica refere-se a
compreensao da tecnologia como elemento de reconfiguragdo do espacgo-tempo
escolar. Nessa perspectiva, a inser¢ao das tecnologias digitais — especialmente no
ambito do PROUCA — nao € analisada apenas em termos de uso pedagdgico ou de
ampliagdo do acesso, mas como um fendbmeno que incide sobre a organizacao da
escola e suas formas de interagdo. Nesse sentido, a pesquisa de Cordeiro (2014) é
central para essa analise, ao evidenciar que as tecnologias digitais moveis produzem
transformacdes significativas nos cotidianos escolares, especialmente no que se
refere a ampliacdo dos tempos e espacos de aprendizagem. Conforme a autora

demonstra:

Os tempos/espacos dos cotidianos escolares sdo ampliados a partir da
insergdo dos praticantes/interagentes e das préprias escolas no contexto
digital das redes, quando passam a promover a integragao entre alunos,
professores e escolas nos ambientes digitais, ou mesmo quando a
necessidade da construgao de conteudos digitais necessita de outros ritmos,
de outros processos, de outras relagdes para sua efetivagao (Cordeiro, 2014,

p.9).

Essa citagcao revela que a insergcédo das tecnologias digitais esta associada a
alteragcdes nas formas tradicionais de organizacdo escolar, historicamente
caracterizadas pela centralidade da sala de aula, pela rigidez dos tempos
institucionais e pela delimitagdo dos espacos de aprendizagem. Conforme aponta
Cordeiro (2014, p. 9), a ampliagao dos tempos e espagos escolares no contexto digital
indica a emergéncia de novas formas de interacéo e organizagao do ensino, marcadas

pela integragao entre sujeitos e ambientes para além dos limites fisicos da escola.

Percebemos que a chegada das tecnologias digitais moveis nas escolas,
tanto as enviadas pelos governos como as que chegam trazidas pelas maos
dos alunos, reforcam e dinamizam dentro das escolas praticas sociais que
estdo em processos na sociedade de maneira geral (Cordeiro, 2014, p.9).
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Essa observacao é fundamental, pois evidencia que a escola ndo € um espaco
isolado, mas um ambiente permeavel as transformagdes sociais. Nesse sentido, a
tecnologia atua como mediadora entre a cultura digital contemporanea e as praticas

escolares, contribuindo para a reconfiguragcdo das dinamicas institucionais.

No entanto, essa reconfiguragdo nado ocorre sem tensdes. Cordeiro (2014)
demonstra que ha um descompasso entre as estratégias institucionais — muitas
vezes definidas pelas politicas publicas — e as praticas efetivamente desenvolvidas
no cotidiano escolar. Isso se expressa, por exemplo, na dificuldade de reorganizar
tempos, espacos e curriculos de forma coerente com as possibilidades abertas pelas

tecnologias.

Paralelamente, Souza, Teixeira e Carminati (2015) analisam o PROUCA a partir
da nogao de cultura material escolar, revelando que a introducéo dos laptops pode ser
compreendida como um simbolo de modernizagdo da escola brasileira. No entanto,
os autores alertam que essa modernizacdo nao se reduz a presenca do artefato
tecnologico. Ao contrario, os autores evidenciam que os sentidos atribuidos as
tecnologias s&o construidos socialmente, a partir das praticas e das relagdes

estabelecidas no interior da escola.

Nesse contexto, o PROUCA pode ser compreendido como um dispositivo que,
ao mesmo tempo em que busca promover inovagdo, também revela contradicoes
presentes nas politicas educacionais. Nessa diregao, Velloso (2014, p. 18) afirma que
tais propostas estavam “vinculadas a ideia de inovagao pedagogica”, compreendendo

o PROUCA como “um discurso hibrido que tenta se fixar como inovador”. Portanto,

Ao estarem inseridos na escola, e no cotidiano dos alunos, os computadores
portateis introduzidos pelo governo no Programa Um Computador por Aluno
(PROUCA) em nivel nacional espelham a realidade social e econdmica, com
suas tecnologias e desafios que impdem sobre os professores uma
responsabilizagdo maior quanto ao processo de formagéo (Souza; Teixeira;
Carminati 2015, p. 380).

Essas contradi¢bes também aparecem na pesquisa de Oliveira (2019), ao
demonstrar que, no processo de implementacdo do PROUCA, “o governo federal
ocupou-se apenas da entrega dos equipamentos sobrecarregando os municipios com
as demandas relacionadas a manutencdo dos dispositivos, oferecimento de

infraestrutura fisica, entre outros” (Oliveira, 2019, p. 9). Tal andlise aponta os limites
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estruturais da politica publica e as dificuldades de articulagcdo entre os entes

federados.

Essa analise evidencia que a introducédo das tecnologias digitais ndo apenas
altera os espagos e tempos escolares, mas também redefine papéis e

responsabilidades, especialmente no que se refere a atuagcédo docente.

Outro aspecto importante dessa categoria refere-se a reorganizagdo dos
espacos fisicos da escola. A presenga dos /laptops implica a necessidade de novos
arranjos espaciais, como a redistribuicdo das salas, a criacdo de ambientes
conectados e a flexibilizacdo do uso dos espacos escolares. Nesse sentido, a escola
deixa de ser estruturada, exclusivamente, em torno da sala de aula tradicional e passa

a incorporar multiplos espacos de aprendizagem.

Além disso, a mobilidade dos dispositivos contribui para a diluicdo das
fronteiras entre dentro e fora da escola. O aprendizado pode ocorrer em diferentes
contextos, incluindo o ambiente doméstico, espacgos publicos e ambientes digitais,

ampliando significativamente as possibilidades educativas.

Entretanto, como evidenciam os estudos analisados, essa reconfiguragao
encontra limites nas condi¢des concretas das escolas, especialmente no que se refere
a infraestrutura, a formagao docente e a organizagao curricular. Muitas instituicdes
continuam operando a partir de modelos tradicionais, o que dificulta a integracao plena

das tecnologias as dinamicas escolares.

Nesse sentido, a categoria “tecnologia como reconfiguragdo do espago-tempo
escolar’” permite compreender que a insercdo das tecnologias digitais produz
transformacdes que vao além da dimensao pedagdgica. Trata-se de um processo que
atinge a propria estrutura da escola, redefinindo seus modos de funcionamento, suas

relagdes internas e suas formas de organizagao.

Em sintese, a analise dessa categoria denota que a tecnologia atua como um
agente de reconfiguracao institucional, capaz de tensionar modelos tradicionais de
escolarizagao e abrir novas possibilidades para a organizagao do ensino. No entanto,
essas transformacdes nao se realizam automaticamente, dependendo de condicbes

estruturais, politicas e pedagdgicas que permitam sua efetivagao.
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3.5 TECNOLOGIA COMO DISCURSO POLITICO E IDEOLOGICO

Uma das categorias mais densas identificadas na analise refere-se a
compreensao da tecnologia como discurso politico e ideoldgico. Nessa abordagem, o
PROUCA néo ¢ interpretado apenas como uma politica de insergao tecnoldgica nas
escolas, mas como parte de um conjunto mais amplo de estratégias estatais que
expressam determinadas concepcdes de sociedade, desenvolvimento e educacao.
Assim, a tecnologia deixa de ser compreendida como um elemento neutro ou
meramente técnico, passando a ser analisada como produto de disputas simbdlicas,

econdmicas e politicas.

A partir dessa perspectiva, torna-se possivel compreender que programas
como o PROUCA estao inseridos em um contexto de modernizagao educacional que
articula interesses diversos, incluindo demandas sociais por inclusdo digital, pressdes
econdmicas relacionadas a industria tecnoldgica e discursos politicos voltados a
inovacao e a competitividade. Como manifestam Souza, Teixeira e Carminati (2015,
p. 381), a insergao dos laptops na escola nao pode ser dissociada dessas dimensbes

mais amplas:

Isso consiste em dizer que ndo ha um objeto na materialidade escolar
dissociado das dimensbes sociais, politicas e histéricas. No processo
histérico de constituicdo da escola e na consequente insercdo de objetos em
seu cotidiano, corre o interesse de mercado sobre as politicas de educagao
que se encontram ainda sob o jugo da pressao social e econdémica.

Essa citacdo € central para a compreensao desta categoria, pois explicita que
os objetos tecnolégicos — como os laptops do PROUCA — s&o portadores de
significados que extrapolam sua materialidade. Eles expressam relagdes de poder,
interesses econdmicos e projetos de sociedade, sendo incorporados a escola como

parte de um processo politico mais amplo.

Nesse sentido, a analise de Rosa (2017) refor¢ca que as politicas de insergao
tecnolégica estdo vinculadas a concepgdes especificas de educagao, que orientam
tanto sua formulagdo quanto sua implementagdo. Tais politicas frequentemente
associam tecnologia a inovagao, a modernizagao e a melhoria da qualidade do ensino,

construindo um discurso positivo que tende a ocultar suas contradi¢des:
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[...] As tecnologias sdo constituidas de acordo com as necessidades,
interesses e praticas desenvolvidas em uma organizagdo social, em um
determinado contexto histérico, e redefinidas conforme os atores sociais
apropriam-se delas e lhes dao novos significados, ndo sendo possivel
compreendé-las descontextualizadas da sociedade em que estao inseridas,
considerando ainda os mais diversos cenarios, tais como o politico,
econdmico, ideoldgico, dentre outros. Portanto, as tecnologias ndo podem ser
consideradas neutras (Rosa, 2017, p. 41).

Essa dimensao ideoldgica torna-se ainda mais evidente quando se considera o
modo como a tecnologia é apresentada nas politicas publicas. Conforme apontam os
estudos, ha uma tendéncia de naturalizar a presenga das tecnologias digitais na
escola, como se sua incorporacao fosse inevitavel e intrinsicamente positiva. No
entanto, como demonstram Souza, Teixeira e Carminati (2015), essa naturalizagéo
esta relacionada a processos simbolicos que atribuem a tecnologia um papel central

na modernizagao da escola:

Em nome de uma naturalizagdo, acredita-se que a tecnologia digital inclui a
todos. Dessa forma, no ambito da instituicdo escolar passa a ser eminente a
presenga dessa materialidade como condigdo de pertencimento ao contexto
digital (Souza, Teixeira e Carminati, 2015, p. 384).

Essa construgdo discursiva € particularmente relevante, pois transforma a
tecnologia em um marcador de inclusédo e pertencimento social, ao mesmo tempo em
que desconsidera as desigualdades estruturais que atravessam o sistema

educacional.

Além disso, os autores destacam que a insergcao de tecnologias na escola esta
frequentemente associada a ideia de progresso, sendo apresentada como um
caminho necessario para a moderniza¢cao da educacao. No entanto, essa associacao

pode ocultar os interesses que sustentam tais politicas.

Nessa perspectiva, Cerqueira (2015, p. 7) destaca a necessidade de “fortalecer
o0 campo de compreensao conceitual da tecnologia educacional”, evidenciando que as
politicas de insergdao tecnolégica ndao podem se restringir a informatizagcdo das
escolas, mas devem considerar as dimensdes sociais, culturais e politicas que

atravessam o uso das tecnologias na educagéo.

Paralelamente, a tese de Cordeiro (2014) contribui para aprofundar essa

analise ao argumentar que a inser¢cado das tecnologias digitais méveis nas escolas
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ocorre a partir de estratégias definidas por instancias de poder, que nem sempre

consideram as especificidades do contexto escolar:

No dominio das estratégias, estd o governo que envia as escolas da rede
publica programas e projetos que inserem dispositivos digitais méveis nas
escolas, sem um cuidado mais atento com as especificidades dessas
tecnologias, com a infraestrutura das escolas, principalmente de conexao
banda larga, e nem com uma proposta clara em relagdo a inser¢do dessas
tecnologias na educacéo (Cordeiro, 2014, p. 8).

Além disso, Cordeiro (2014) demonstra que essas politicas frequentemente se
materializam em tensdes entre o que é proposto pelos programas governamentais e
o que é efetivamente realizado nas escolas. Isso ocorre porque as praticas escolares
sao mediadas por condigcdes concretas — como infraestrutura, formagao docente e

cultura institucional — que nem sempre séo consideradas na formulagao das politicas.

Nesse contexto, a atuagao da escola pode ser compreendida a partir de duas
dimensdes identificadas em estudos do corpus, especialmente aqueles que analisam
o PROUCA no cotidiano escolar. De um lado, a escola aparece como espaco de
implementagao de politicas publicas que orientam a insergao das tecnologias digitais,
conforme discutido por Souza, Teixeira e Carminati (2015), ao analisarem o programa
como politica de modernizagdo educacional. De outro, os estudos evidenciam a
escola como contexto no qual essas diretrizes sao reinterpretadas nas praticas
cotidianas, sendo ressignificadas pelos sujeitos, como apontam Cordeiro (2014) e
Echalar e Peixoto (2017).

Essa tensdo entre estratégia (politica publica) e tatica (pratica escolar),
conforme discutido por Cordeiro (2014), é fundamental para compreender a dimensao

ideoldgica da tecnologia.

Dessa forma, a categoria “tecnologia como discurso politico e ideoldgico”
permite apontar que o PROUCA nao pode ser analisado apenas em termos de seus
resultados pedagogicos ou de sua eficiéncia técnica. Trata-se de uma politica que
expressa um projeto de sociedade, no qual a tecnologia ocupa um papel central como

mediadora do desenvolvimento e da modernizagéo.

Em sintese, a analise dessa categoria revela que a tecnologia, no contexto

educacional, é simultaneamente:
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. um artefato técnico;

. um simbolo de modernizacéo;
. um instrumento de politica publica;
. e um elemento ideoldgico, que orienta discursos sobre educagéo,

inclusdo e desenvolvimento.

Assim, compreender o PROUCA a partir dessa perspectiva implica reconhecer
gue a tecnologia € atravessada por relagbdes de poder e por disputas de sentido, sendo

necessario analisa-la criticamente, para além de sua dimensao instrumental.

3.6 TECNOLOGIA COMO DISPOSITIVO DE PODER E CONTROLE

Associada a dimensao ideoldgica das tecnologias, identifica-se também uma
categoria analitica que compreende a tecnologia como dispositivo de poder’ e
controle®. Nessa perspectiva, a insercdo das tecnologias digitais no contexto
educacional ndo ¢€ interpretada apenas como ampliacdo de possibilidades
pedagogicas, mas como parte de um conjunto de estratégias que visam orientar,
regular e conduzir as praticas e os comportamentos dos sujeitos no interior da escola

e na sociedade.

" Em Vigiar e Punir, Foucault compreende o poder ndo como uma propriedade concentrada em
determinados grupos ou instituigcdes, mas como um conjunto de relagdes estratégicas que se exercem
no interior da sociedade. Trata-se de um poder que atravessa os sujeitos e incide diretamente sobre os
corpos e suas praticas, na medida em que “se exerce mais que se possui’ e constitui “o efeito de
conjunto de posigbes estratégicas” (Foucault, 1987, p. 29). Além disso, esse poder atua de forma
concreta sobre o0s corpos, pois “as relagdes de poder tém alcance imediato sobre ele; elas o investem,
0 marcam, o dirigem” (Foucault, 1987, p. 29).

8 Embora Foucault ndo utilize o termo “controle” como conceito central, sua analise do poder disciplinar
permite compreendé-lo como um conjunto de técnicas que incidem sobre os corpos e as praticas,
organizando e conduzindo as condutas dos sujeitos. Nesse sentido, o poder atua diretamente sobre o
corpo, uma vez que este esta “diretamente mergulhado num campo politico; as relagdes de poder tém
alcance imediato sobre ele; elas o investem, o marcam, o dirigem, o supliciam, sujeitam-no a trabalhos,
obrigam-no a cerimdnias, exigem-lhe sinais” (FOUCAULT, 1987, p. 29). Trata-se, portanto, de um poder
que nao se reduz a repressio, mas que opera por meio de uma organizagao estratégica das relagbes
sociais, na medida em que “se exerce mais que se possui’, constituindo-se como “o efeito de conjunto
de suas posicdes estratégicas” (FOUCAULT, 1987, p. 30), atuando de forma capilar no interior das
instituicbes e das praticas sociais.
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A anadlise desenvolvida por Loureiro e Lopes (2015), fundamentada em
referenciais foucaultianos, é central para essa compreensao, pois evidencia que as
tecnologias digitais operam como instrumentos de governamento, articulando praticas

de condugédo das condutas e de producdo de subjetividades. Segundo as autoras:

Objetivamos mostrar, a partir de dados de pesquisa, como os usos e a
disseminagéo das TD, por meio da escola, constituem formas cada vez mais
sofisticadas e includentes de captura dos individuos para um tipo de
racionalidade governamental contemporanea (Loureiro; Lopes, 2015, p. 361).

Essa afirmagao € fundamental, pois desloca a analise da tecnologia do campo
estritamente pedagdgico para o campo das relagdes de poder. Nesse sentido, as
tecnologias digitais ndo apenas ampliam o acesso a informacédo ou diversificam
metodologias de ensino, mas também participam ativamente da constituicdo de

sujeitos ajustados as demandas da sociedade contemporanea.

As autoras aprofundam essa andlise ao mobilizar o conceito de
governamentalidade, ressaltando que a escola atua como uma instancia privilegiada
na disseminagao dessas tecnologias e, consequentemente, na formagéo de sujeitos

que internalizam determinadas normas e comportamentos. Nesse contexto:

Com tal problematizagdo, ganhamos em conhecimento sobre como o uso das
TD nas escolas pode operar como uma tecnologia de ‘governamento’ e de
‘subjetivacédo’, ou seja, como uma tecnologia que possibilita que o Estado
intervenha nos escolares e que cada escolar intervenha sobre si mesmo
(Loureiro; Lopes, 2015, p. 361).

Essa dupla dimensdo — governamento e subjetivacdo — é central para
compreender o funcionamento das tecnologias como dispositivos de poder. Por um
lado, ha uma agao externa, exercida por politicas publicas e instituicoes; por outro, ha
um movimento interno, no qual os proprios sujeitos passam a regular suas condutas,

internalizando normas e expectativas sociais.

Além disso, o artigo explicita que o uso das tecnologias digitais esta
diretamente relacionado a producdo de uma racionalidade especifica, vinculada as
formas contemporaneas de organizagao social. Nesse sentido, as tecnologias operam

como instrumentos estratégicos:

Usamos o termo tecnologias a fim de insinuar uma abordagem particular da
analise da atividade de governar, um enfoque que presta grande atengéo aos
mecanismos através dos quais autoridades [...] tém buscado modelar,
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normalizar e instrumentalizar a conduta, o pensamento, as decisdes e as
aspiragdes dos outros (Loureiro; Lopes, 2015, p. 360).

Essa citacao ressalta, de forma clara, o carater normativo das tecnologias, que
passam a atuar na modelagem dos sujeitos, orientando suas praticas, suas formas de

pensar e suas relagcdes com o mundo.

No contexto especifico das politicas educacionais, como o PROUCA, essa
dinamica torna-se ainda mais evidente. A disseminag¢ao das tecnologias digitais nas
escolas € apresentada como estratégia de inclusdo e modernizagdo, entretanto

também opera como mecanismo de regulagao social. Como destacam as autoras:

Os discursos mobilizados por meio das politicas supracitadas criam as
condigbes de possibilidade para a conducado eletrbnica das condutas e
operam na constituicao de sujeitos, cujo comportamento deve afinar-se com
as condigdes de vida préprias da contemporaneidade (Loureiro; Lopes, 2015,
p. 359).

Nesse sentido, a tecnologia passa a atuar como um dispositivo que organiza o
campo de agao dos sujeitos, orientando suas praticas e produzindo formas especificas
de subjetividade. Trata-se de um processo que nao se da por imposigcao direta, mas

por meio da construgao de condi¢cdes que incentivam determinados comportamentos.

Essa forma de poder, conforme discutido por Foucault e mobilizado pelas
autoras, ndo se baseia apenas na coerg¢ao, mas na condug¢ao das condutas, operando
de maneira difusa e capilar. Assim: “a governamentalidade ndo consiste em impor as
leis, ela é exercida sobre homens livres e consiste em dispor as coisas, utilizar as leis

como tecnologias para a condugao das condutas” (Loureiro; Lopes, 2015, p. 366).

Essa perspectiva € fundamental para compreender que o controle exercido
pelas tecnologias néo € necessariamente explicito ou autoritario, mas realiza-se por
meio da organizacdo das condigcbes nas quais os sujeitos atuam. Outro aspecto
relevante refere-se a articulagédo entre tecnologia e formagao de sujeitos autbnomos
— uma autonomia que, paradoxalmente, esta alinhada as demandas do sistema
social e econdmico. Nesse sentido, as politicas educacionais promovem a formagao
de individuos capazes de se autogerir, o que implica uma forma de controle

internalizado.

97



A escola, nesse contexto, desempenha um papel estratégico, sendo
responsavel por formar sujeitos que nao apenas utilizem as tecnologias, mas que

também se ajustem as exigéncias da sociedade em rede. Como indicam as autoras:

Cabe a escola “preparar o novo cidadao, aquele que devera colaborar na
criagdo de um novo modelo de sociedade, em que os recursos tecnologicos
sejam utilizados como auxiliares no processo de evolugao humana” (Loureiro;
Lopes, 2015, p. 369).

Essa formacgao esta diretamente relacionada a produgado de sujeitos que se
autogerenciam, que investem em si mesmos e que se mantém constantemente
atualizados — caracteristicas fundamentais da racionalidade neoliberal
contemporanea. Nesse sentido, a disseminagao das tecnologias digitais na educagao
contribui para a constituicdo do que as autoras denominam de governamentalidade
eletrénica, na qual o controle se da por meio da conectividade, da disponibilidade e

da participagcdo em redes digitais. Conforme afirmam:

Adisseminacao das TD na educacéo se constitui em um conjunto de técnicas
[...] que fortalecem o desenvolvimento da governamentalidade eletrénica [...]
estruturando a condugédo das suas condutas e produzindo outro tipo de sujeito
(LOUREIRO; LOPES, 2015, p. 372).

Dessa forma, o controle n&o se exerce apenas sobre o corpo, como nas formas
disciplinares classicas, mas sobre as praticas, os desejos e as formas de participacéo

dos sujeitos na sociedade.

Em sintese, a categoria “tecnologia como dispositivo de poder e controle”
permite compreender que as tecnologias digitais, no contexto educacional, atuam
como instrumentos complexos de regulagao social. Elas nédo apenas ampliam o
acesso a informacgao ou inovam praticas pedagoégicas, mas também participam da
producdo de sujeitos, da organizagdo das praticas escolares e da condugdo das

condutas.

Assim, analisar o PROUCA a partir dessa perspectiva implica reconhecer que
a tecnologia esta profundamente imbricada em relagdes de poder, operando
simultaneamente como instrumento de inclusdo e como mecanismo de controle,
contribuindo para a formagao de sujeitos alinhados as exigéncias da sociedade

contemporanea.
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3.7 O PROUCA COMO POLITICA PUBLICA EM CONSTRUCAO

Outra categoria identificada na analise da producao académica refere-se a
compreensao do PROUCA como uma politica publica em construcdo, marcada por
tensdes, descontinuidades e processos inacabados. Nessa perspectiva, o programa
nao pode ser avaliado apenas a partir de seus resultados imediatos, mas deve ser
compreendido como um processo historico complexo, atravessado por disputas
institucionais, limitagdes estruturais e reconfiguragcbes ao longo de sua

implementacgéo.

A pesquisa de Alvarez (2015) é central para essa interpretagao, ao caracterizar
explicitamente o Projeto UCA como uma experiéncia ainda inconclusa. Logo, na
formulacao do trabalho, o autor indica esse carater processual e aberto da politica. O
PROUCA aparece, assim, como um processo em desenvolvimento, no qual diferentes
dimensdes — pedagogicas, tecnoldgicas, institucionais e politicas — se entrelagam

de maneira nio linear.

Além disso, o estudo indica que a implementagdo do programa revelou uma
significativa distancia entre o que foi concebido nos documentos oficiais e o que

efetivamente se materializou nas escolas. Como aponta o autor:

As entrevistas com os Diretores evidenciaram grande distadncia em relagéo
as expectativas, as propostas e aos projetos, como originalmente concebidos
e desenvolvidos para as escolas brasileiras e também sobre as dificuldades,
as transformagodes, as lacunas e as mudancgas encontradas em sua aplicagcao
nas escolas publicas de nosso pais (Alvarez, 2015, p. 30).

Essa discrepancia entre formulacdo e implementacdo € um dos elementos
centrais que caracterizam o PROUCA como uma politica em construgao. Ela revela
nao apenas dificuldades operacionais, mas também limites estruturais na articulagao
entre os diferentes niveis de governo e na tradugcao das diretrizes em praticas

concretas.

Outro aspecto relevante destacado por Alvarez (2015) refere-se as lacunas e
desafios enfrentados durante a execugao do projeto. A analise das entrevistas com
gestores escolares aponta problemas relacionados a infraestrutura, formacéao

docente, suporte técnico e continuidade das acbes. Nesse sentido:
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Os resultados obtidos demonstram o entusiasmo dos envolvidos com o
projeto e a profunda preocupagdo com lacunas e erros cometidos,
principalmente a ndo continuidade do projeto na articulagdo entre Unido,
Estados e municipios (Alvarez, 2015, p. 30).

Essa descontinuidade evidencia fragilidades na governanca da politica publica,
especialmente no que diz respeito a coordenacgado federativa. O PROUCA, ao
depender da articulagdo entre diferentes esferas administrativas, mostrou-se

vulneravel a rupturas e inconsisténcias na implementacéo.

Além disso, o carater experimental do programa — especialmente em sua fase
piloto — contribui para compreendé-lo como uma politica em processo de construgao.
O proéprio desenho do projeto previa etapas de testagem, avaliagcdo e possivel

expansao, o que implica reconhecer sua natureza provisoria e adaptativa.

Nesse contexto, o autor ressalta que a experiéncia do UCA deve ser entendida
como parte de um esforco mais amplo de construgdo de politicas educacionais
voltadas a integracdo das tecnologias digitais. Trata-se de um campo ainda em
consolidagédo, no qual as iniciativas sao constantemente reformuladas a partir das

experiéncias acumuladas.

Outro elemento importante diz respeito as tensbées entre inovacao tecnoldgica
e estrutura escolar tradicional. O PROUCA, ao introduzir /aptops em larga escala,
confronta praticas consolidadas e exige mudangas que nem sempre sao facilmente
assimiladas. Essas tensdes indicam que a implementacao da politica ndo ocorre em
um terreno neutro, mas em um espacgo institucional marcado por resisténcias,

adaptacdes e negociagoes.

Ademais, a analise demonstra que o PROUCA néo se limita a uma politica
educacional, mas articula dimensdes mais amplas, incluindo aspectos industriais,
tecnoldgicos e de inclusao digital. Isso amplia sua complexidade e reforga seu carater
de politica em construcdo, uma vez que envolve multiplos atores e interesses. Nesse
sentido, o projeto incorpora tanto objetivos pedagdgicos quanto estratégias de
desenvolvimento tecnoldgico e econdmico, o que contribui para a multiplicidade de

desafios enfrentados em sua implementacéo.

Por fim, Alvarez (2015) enfatiza a necessidade de continuidade e
aprofundamento do programa como condig¢ao para sua consolidagao enquanto politica
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publica. A auséncia dessa continuidade compromete a possibilidade de avaliacido mais

consistente e de amadurecimento das propostas. Como apontado no estudo:

As consideragoes finais apontam para a complexidade do tema, aliado a sua
exigéncia de retomada e de ampliagdo do projeto, permitindo, entdo, uma
avaliagdo governamental rigorosa por meio da plena implantagdo do projeto
piloto (Alvarez, 2015, p. 30).

Dessa forma, o PROUCA deve ser compreendido ndao como uma politica
concluida, mas como um processo em aberto, cuja efetividade depende de sua
continuidade, de sua capacidade de adaptacdo e da superagcdo das limitagdes

identificadas ao longo de sua implementagao.

3.8 0 PROUCA COMO OBJETO DA PRODUGAO ACADEMICA

Por fim, identifica-se uma categoria que compreende o PROUCA como objeto
de producdo académica. Nessa perspectiva, o programa nao € analisado apenas
como politica publica ou pratica pedagogica, mas como um campo de investigagao
consolidado no interior das pesquisas em educacdo, mobilizando diferentes

abordagens tedricas, metodoldgicas e analiticas.

O estudo de Andriola e Gomes (2017) € central para essa compreensao, ao
realizar uma analise bibliométrica das producdes académicas sobre o PROUCA,
indicando a constituicdo de um campo especifico de investigacdo. Conforme

destacam os autores:

Um programa da natureza e envergadura do PROUCA apresenta uma
infinidade de possibilidades de pesquisas e consequentemente de
resultados. Observou-se, contudo, que a potencialidade do programa foi
prejudicada pela auséncia de cultura digital nas escolas, com reflexos em sua
infraestrutura. Igualmente, a baixa familiaridade dos profissionais com o uso
de equipamentos, tais como o laptop educacional, provocou distorgbes como
a tentativa de mera adaptacao de tradicionais de mediagao (aula expositiva,
pesquisa de conteudo, copias e reprodugdo de textos) para o ambiente
eletronico (leitura de textos no computador, pesquisa em sites de busca,
digitacdo em editores de texto), subutilizando, assim, as potencialidades dos
recursos disponibilizados para as escolas (Andriola; Gomes, 2017, p. 284).

Essa afirmacao evidencia que o PROUCA, para além de sua dimensao pratica,

torna-se um objeto fecundo de investigacdo, capaz de mobilizar diferentes areas do
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conhecimento e de suscitar multiplas interpretagdes. Nesse sentido, o programa
ultrapassa sua condigado de politica educacional e passa a integrar o proprio campo

cientifico como objeto de analise.

Além disso, os autores destacam que o estudo da produgao académica sobre
o PROUCA permite compreender o estagio de desenvolvimento do campo de

pesquisa, apontando tendéncias, lacunas e possibilidades analiticas. Nesse sentido:

O conhecimento sobre as caracteristicas bibliométricas ou informétricas da
diversidade de pesquisas que sdo realizadas no ambiente académico,
especialmente as teses de doutorado e dissertacbes de mestrado, tém se
revelado como instrumento de metaciéncia. Essa pratica tem se mostrado
fundamental para que os diversos ramos do conhecimento mensurem,
descrevam e compreendam o processo de amadurecimento cientifico, que
evidentemente n&o corre de maneira uniforme nas diversas areas humanas
(Andriola; Gomes, 2017, p. 284).

Essa perspectiva é fundamental, pois legitima metodologicamente a proposta
desta pesquisa. Ao analisar a producdo académica, ndo se trata apenas de reunir
trabalhos ja existentes, mas de produzir um conhecimento sobre o proprio campo,
identificando como ele se organiza, quais sao suas énfases e quais lacunas

permanecem.

Os autores também ressaltam que esse tipo de analise permite mapear
aspectos fundamentais das pesquisas, como autoria, instituicbes, metodologias e
referenciais teodricos, contribuindo para uma compreensao mais ampla do fenémeno

investigado:

O estudo sobre as pesquisas de mestrado e doutorado em areas tais como o
uso de computadores individuais em escola publica (como propde o
PROUCA), auxilia na definicdo do perfil demografico dessas pesquisas
(autoria, orientagéo, instituicao e regido de origem, ano de elaboragéo, dentre
outros), além de apontar tendéncias, lacunas, espagos de saturagao,
métodos mais recorrentes, obras de referéncia, dentre outros aspectos
relevantes (Andriola; Gomes, 2017, p. 284).

Essa contribuicdo é particularmente relevante para o presente trabalho, pois
refor¢a a importancia do levantamento realizado. Ao selecionar e analisar um conjunto
de producdes académicas, esta pesquisa ndo apenas descreve o PROUCA, mas
investiga como ele tem sido interpretado no campo cientifico, evidenciando a

pluralidade de perspectivas que atravessam o tema.
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A andlise desenvolvida ao longo deste capitulo indica que a produgao
académica sobre o PROUCA é marcada por uma diversidade significativa de
abordagens. Enquanto alguns estudos enfatizam a dimensao técnica da politica
publica, outros privilegiam aspectos pedagdgicos, sociais, politicos e institucionais,

revelando a complexidade envolvida na anélise das tecnologias educacionais.

Essa pluralidade de perspectivas indica que o PROUCA n&o pode ser
compreendido a partir de uma unica chave interpretativa. Ao contrario, sua analise
exige uma abordagem multifacetada, capaz de articular diferentes dimensdes da
realidade educacional, desde a infraestrutura até as praticas pedagogicas, passando

pelas questdes ideoldgicas, sociais e politicas.

Nesse contexto, torna-se fundamental destacar que o levantamento realizado
nesta pesquisa constitui uma tentativa de sistematizacdo e ndo uma analise exaustiva
da totalidade das produgdes existentes. Como todo trabalho de estado do
conhecimento, foi necessario estabelecer critérios de selecdo, o que implicou a
escolha de um conjunto especifico de trabalhos — no caso, quinze produgdes
académicas — a partir de um levantamento bibliografico orientado por descritores,

recortes tematicos e disponibilidade de acesso.

Essa delimitagao, longe de representar uma limitagdo metodoldgica, constitui
uma escolha necessaria e coerente com os objetivos da pesquisa. Como observado
no proprio campo analisado, a produgao sobre o PROUCA é extensa e diversificada,

o que torna inviavel sua total abrangéncia em um unico estudo.

Dessa forma, este trabalho assume explicitamente seu carater de recorte
analitico, buscando, a partir de um conjunto selecionado de producgdes, identificar
tendéncias, categorias e padrdes interpretativos que permitam compreender como o

PROUCA tem sido construido enquanto objeto de conhecimento.

Ao mesmo tempo, € importante reconhecer que essa sistematizacdo nao
esgota o tema. Pelo contrario, como indicam Andriola e Gomes (2017), o campo
permanece aberto, com inumeras possibilidades de investigagcdo ainda a serem
exploradas. A prépria diversidade de abordagens identificadas revela que o PROUCA
continua sendo um objeto em disputa, passivel de novas interpretagdes e

reconfiguragdes analiticas.
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Nesse sentido, a relevancia desta pesquisa reside justamente em sua
capacidade de organizar e dar inteligibilidade a um campo disperso, contribuindo para
0 avango das discussdes sobre tecnologia e educagao no Brasil. Ao sistematizar as
categorias analiticas presentes na produgdo académica, este trabalho oferece um
panorama que pode subsidiar novas pesquisas, evitando abordagens fragmentadas

ou redundantes.

Além disso, ao apontar as diferentes concep¢des de tecnologia que atravessam
os estudos sobre 0 PROUCA, esta pesquisa contribui para uma compreensao mais
critica das politicas publicas de insercdo tecnoldgica na educacgao, destacando a

necessidade de superar visdes simplificadoras e instrumentalistas.

Assim, mais do que descrever o que ja foi produzido, este trabalho propde-se
a interpretar o campo, identificando suas tensées, seus limites e suas potencialidades.
Trata-se, portanto, de uma contribuigdo que se insere no movimento de consolidagao
das pesquisas sobre tecnologia educacional, ao mesmo tempo em que aponta para a

necessidade de aprofundamento tedrico e metodolégico das investigagdes futuras.

Em sintese, compreender o PROUCA como objeto da produgdo académica

implica reconhecer que:

. o programa constitui um campo especifico de investigacao
cientifica;

. a produgao académica sobre o tema é diversa, heterogénea e néo
homogénea;

. e a sistematizacdo realizada nesta pesquisa contribui para

organizar e qualificar o debate académico, sem, contudo, esgota-lo.

Dessa forma, o presente estudo reafirma a importancia de investigagdes que
tomem a prépria produgao académica como objeto, contribuindo para a construgao de
um campo mais reflexivo, critico e consciente de suas préprias condicbes de

producao.

A presente pesquisa teve como objetivo identificar e analisar as principais
categorias analiticas mobilizadas pela produ¢do académica acerca do Programa Um

Computador por Aluno (PROUCA), buscando compreender de que maneira as
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pesquisas tém interpretado essa politica publica de insergdo das tecnologias digitais
nas escolas publicas brasileiras. Para tanto, adotou-se uma abordagem qualitativa de
carater exploratério, fundamentada em uma revisao bibliografica sistematizada, que
permitiu mapear e analisar um conjunto de teses, dissertagbes e artigos cientificos

produzidos sobre o tema.

Ao longo do trabalho, procurou-se evidenciar que a produgao académica sobre
o PROUCA néo se organiza de forma homogénea, mas se constitui como um campo
plural, marcado por diferentes perspectivas teéricas e metodoldgicas. A analise das
pesquisas selecionadas possibilitou a identificacdo de categorias analiticas que
expressam distintas formas de compreender a tecnologia na educagéao, tais como:
tecnologia como infraestrutura, pratica pedagdgica, incluséo social, reconfiguragéo do
espago-tempo escolar, discurso politico, dispositivo de controle e, ainda, a propria

produgao académica como campo de analise.

Essas categorias, longe de serem estanques, revelam a complexidade do
fendmeno investigado, indicando que o PROUCA nao pode ser compreendido a partir
de uma unica perspectiva. Ao contrario, sua analise exige a articulagao de diferentes
dimensbes — técnicas, pedagogicas, sociais e politicas — que se entrelagam na
implementagdo e nos desdobramentos dessa politica publica. Nesse sentido, o
trabalho buscou contribuir para a sistematizagdo do conhecimento produzido sobre o
programa, evidenciando tendéncias recorrentes, tensdes interpretativas e lacunas

ainda presentes no campo de estudos.

Além disso, a pesquisa procurou dialogar com referenciais teoricos que
compreendem a tecnologia como construgdo sociocultural, destacando que sua
insercdo no ambiente escolar ndo se reduz a disponibilizacdo de equipamentos, mas
envolve processos de apropriacao, formacéo docente, condicoes materiais e disputas
de sentido. Ao mobilizar tais referenciais, buscou-se problematizar visdes tecnicistas
e deterministas, que atribuem a tecnologia um papel auténomo na transformacao da

educacao.

Outro aspecto relevante deste trabalho refere-se a articulagao entre memoaria e
pesquisa, tomando como ponto de partida experiéncias pessoais relacionadas ao
contato com o PROUCA. Longe de assumir um carater autobiografico, essa
mobilizacdo da memodria constituiu-se como dispositivo de problematizacéo,
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permitindo estabelecer conexdes entre trajetorias individuais e processos mais amplos
das politicas educacionais brasileiras. Tal movimento reforca a compreensao de que
a producado do conhecimento académico também é atravessada por experiéncias,

marcas e inquietagées que orientam a construgao dos objetos de pesquisa.

No entanto, é importante reconhecer que este estudo apresenta limitagdes. Em
primeiro lugar, a analise foi realizada a partir de um recorte especifico de produgdes
académicas, o que implica a possibilidade de exclusdo de outros trabalhos relevantes
que poderiam ampliar ou tensionar as categorias identificadas. Além disso, por tratar-
se de uma pesquisa baseada exclusivamente em revisao bibliografica, ndo foram
contempladas analises empiricas diretas em contextos escolares, 0 que poderia

oferecer outras dimensdes de compreensao sobre a implementagcdao do PROUCA.

Ademais, as categorias analiticas aqui apresentadas devem ser
compreendidas como uma tentativa de sistematizacdo e ndo como uma classificagcéao
definitiva ou exaustiva da producao académica sobre o tema. Novas pesquisas, com
diferentes recortes tedricos e metodoldgicos, poderao identificar outras categorias ou

propor novas interpretacdes sobre o programa.

Diante disso, espera-se que este trabalho possa contribuir para o
aprofundamento das discussdes sobre politicas publicas de tecnologia na educacéo,
especialmente no que se refere a necessidade de superar abordagens simplificadoras
e de promover analises mais criticas e contextualizadas. Ao evidenciar a
complexidade das interpretacbes sobre o PROUCA, esta pesquisa reafirma a
importancia de compreender a tecnologia como parte de processos sociais mais
amplos, que envolvem nao apenas inovagao, mas também desigualdades, disputas e

possibilidades de transformacao.

Por fim, destaca-se que o estudo do PROUCA permanece atual e relevante, na
medida em que as discussdes sobre 0 uso das tecnologias digitais na educacao
continuam a ocupar lugar central nas politicas educacionais contemporaneas. Nesse
contexto, compreender as categorias analiticas mobilizadas pelas pesquisas
académicas constitui um passo importante para a construgdo de novos olhares sobre

a relacao entre tecnologia e educacao no Brasil.
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CONSIDERAGOES FINAIS

As analises desenvolvidas ao longo desta pesquisa permitiram compreender
que o Programa Um Computador por Aluno (PROUCA) ndo pode ser interpretado
apenas como uma politica publica voltada a distribuicdo de dispositivos tecnoldgicos
nas escolas publicas brasileiras. Ao contrario, a investigagdo evidenciou que o
programa constituiu-se como um espacgo de disputas politicas, pedagogicas e
ideoldgicas, no qual diferentes concepg¢des de tecnologia, educagéo, inovagao e
inclusdo digital passaram a coexistir, tensionar-se e disputar legitimidade no campo

académico e educacional.

Nesse sentido, esta tese buscou avancgar para além de abordagens centradas
exclusivamente na avaliagdo de impacto ou na descricao das experiéncias escolares
relacionadas ao PROUCA. Embora tais estudos tenham sido fundamentais para a
consolidacdo do campo, observou-se que parte significativa da produ¢cado académica
analisada concentrava-se na identificacdo de potencialidades e limitacbes
operacionais do programa, especialmente no que se refere a infraestrutura,
conectividade, formacgao docente e uso pedagdgico dos laptops educacionais. A partir
disso, esta investigagao procurou deslocar o foco da analise: mais do que perguntar
se o0 PROUCA “funcionou” ou “fracassou”, interessou compreender como a prépria
producdo académica construiu determinados modos de interpretar essa politica

publica.

Dessa forma, considera-se que o principal avanco teodrico desta tese reside na
sistematizagao analitica das categorias mobilizadas pela literatura académica sobre o
PROUCA, permitindo visualizar regularidades discursivas, tensdes interpretativas e
diferentes regimes de compreensao da tecnologia educacional que, até entao,
apareciam dispersos nas pesquisas analisadas. Ao organizar o corpus em categorias
como tecnologia enquanto infraestrutura técnica, pratica pedagdgica, inclusao social,
reconfiguragao escolar, discurso politico e dispositivo de controle, tornou-se possivel
apontar que as pesquisas sobre o programa nao se limitam a descricdo de
experiéncias pedagogicas, mas produzem concepgdes especificas sobre escola,

inovagao, modernizagao e inclusao digital.
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Assim, a categorizagao construida nesta tese permitiu tornar visivel um aspecto
que frequentemente permanecia implicito na literatura: a tecnologia, no contexto das
politicas educacionais, ndo aparece como objeto neutro ou estavel, mas como
construgcdo discursiva atravessada por expectativas sociais, interesses politicos,
racionalidades econOmicas e disputas pedagodgicas. Em outras palavras, a analise
demonstrou que o PROUCA operou simultaneamente como politica de inclusao
digital, promessa de inovagao pedagogica, estratégia de modernizagao educacional e

mecanismo de reorganizagao das praticas escolares.

Nesse movimento, a investigagao evidenciou também uma tensao recorrente
na producdo académica analisada: ao mesmo tempo em que parte das pesquisas
atribui as tecnologias digitais potencial transformador sobre a educagéo, outra parcela
significativa problematiza os limites dessa perspectiva, destacando que a simples
presenca dos dispositivos ndo produz automaticamente inovagao pedagdgica ou
inclusdo social. As dificuldades relacionadas a infraestrutura escolar, a auséncia de
conectividade adequada, a precarizacdo das condi¢cbes de trabalho docente e as
fragilidades dos processos formativos apareceram de maneira recorrente no corpus
analisado, revelando o distanciamento entre os discursos de modernizagao

tecnologica e as condigdes concretas de implementacao da politica publica.

E justamente nesse ponto que teoria, metodologia e andlise do corpus
articulam-se nesta pesquisa. O didlogo com autores como Alvaro Vieira Pinto,
Heinsfeld e Pischetola, Echalar e Peixoto, Valente e Martins e Cordeiro permitiu
compreender a tecnologia para além de sua dimenséo instrumental, reconhecendo-a
como fenbmeno histérico, social e ideolégico. Metodologicamente, a revisao
bibliografica sistematizada e a analise de conteudo possibilitaram tratar as producdes
académicas nao apenas como fontes informativas, mas como produgdes discursivas
atravessadas por concepgdes especificas de tecnologia e educagdo. Os dados
analisados — constituidos por teses, dissertagdes e artigos cientificos — permitiram
construir inferéncias acerca das tendéncias analiticas predominantes no campo,

apontando tanto convergéncias quanto divergéncias interpretativas.

A principal proposicao tedrica que emerge desta tese pode, portanto, ser
sintetizada da seguinte forma: as tecnologias digitais, no interior das politicas publicas

educacionais, ndo possuem sentidos fixos ou universais; seus significados s&o
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continuamente produzidos e disputados nas relacdes entre discursos politicos,
praticas pedagdgicas, condigcbes materiais e experiéncias escolares concretas. Dessa
maneira, 0 PROUCA nao deve ser compreendido apenas como politica de distribuigao
de computadores, mas como expressao histérica de determinadas formas de pensar
a relacdo entre tecnologia, escola publica e transformagdo social no Brasil

contemporaneo.

Tal compreenséo também se articula diretamente as memdarias e experiéncias
mobilizadas no primeiro capitulo desta tese. Ao retomar a lembranca do /aptop
recebido durante o ensino fundamental em uma escola publica de Cubatéo, a
pesquisa evidenciou que determinadas experiéncias escolares, inicialmente
percebidas como acontecimentos isolados, podem adquirir novos sentidos quando
reinterpretadas a luz da investigagdo académica. Nesse processo, a memoria deixou
de ocupar apenas o lugar de recordagao individual e passou a constituir-se como
dispositivo de problematizacdo tedrica, permitindo compreender como politicas
publicas atravessam concretamente os sujeitos, os espagos escolares e as trajetorias

formativas.

As experiéncias relacionadas a convivéncia com minha mae, professora da
educacao infantil, as narrativas sobre minha avé, docente na zona rural do Maranhao,
bem como o contato com o Laboratério de Informacéo, Arquivo e Memdéria da
Educacao (Liame) e com a professora Maria Apparecida Franco Pereira, contribuiram
decisivamente para a construcdo de uma compreensdo da educagdo como
experiéncia histérica, social e humana. Nesse sentido, esta tese também reafirma que
a produgao do conhecimento nao ocorre dissociada das trajetérias dos sujeitos, mas
se constitui justamente no entrelagamento entre memoria, experiéncia, teoria e

investigacao.

Contudo, é importante reconhecer as limitacbes desta pesquisa. Embora a
sistematizacdo do corpus tenha possibilitado identificar tendéncias analiticas
importantes, o estudo concentrou-se em um conjunto especifico de produgdes
académicas, nao abrangendo a totalidade das pesquisas sobre o PROUCA. Além
disso, a auséncia de investigacdo empirica direta nas escolas limita a compreensao
de determinadas experiéncias concretas relacionadas ao uso contemporaneo das

tecnologias digitais no ambiente escolar. Tais aspectos indicam a necessidade de
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novas investigacbes que articulem analise tedrica e pesquisa de campo,
aprofundando as relagbes entre politicas publicas, praticas pedagogicas e

experiéncias escolares.

Ainda assim, considera-se que esta tese contribui para o campo da educagao
ao oferecer uma leitura analitica da producdo académica sobre o PROUCA,
evidenciando que as disputas em torno da tecnologia educacional n&o se restringem
ao plano técnico, mas envolvem concepg¢des de escola, formacgado, inclusdo e
sociedade. Ao sistematizar as categorias analiticas presentes na literatura, esta
pesquisa possibilitou compreender ndo apenas o que se produziu sobre o programa,
mas como determinados discursos sobre tecnologia e educagao foram historicamente

construidos e legitimados no campo académico brasileiro.

Esta investigacao reafirma que pensar a relagcao entre tecnologia e educacgao
exige ultrapassar perspectivas deterministas e reducionistas. A presenga dos
dispositivos digitais nas escolas publicas ndo garante, por si so, inovagéo pedagogica,
inclusao social ou democratizagdo do conhecimento. Tais processos dependem das
condicbes materiais de implementacdo, das politicas de formacédo docente, das
formas de apropriagdo construidas pelos sujeitos e das disputas historicas que
atravessam a educacao brasileira. Nesse sentido, compreender o PROUCA implica
compreender também os modos pelos quais memoria, experiéncia, politica publica e
producdo académica entrelagcam-se na construgdo dos sentidos atribuidos as

tecnologias na escola contemporanea.

Por fim, a investigacao evidenciou também uma tensao recorrente na produgao
académica analisada: ao mesmo tempo em que parte das pesquisas atribui as
tecnologias digitais potencial transformador sobre a educagdo, outra parcela
significativa problematiza os limites dessa perspectiva, destacando que a simples
presenga dos dispositivos ndo produz automaticamente inovagao pedagdgica ou
inclusao social. As dificuldades relacionadas a infraestrutura escolar, a auséncia de
conectividade adequada, a precarizacado das condi¢cbes de trabalho docente e as
fragilidades dos processos formativos apareceram de maneira recorrente no corpus
analisado, revelando o distanciamento entre os discursos de modernizacao

tecnoldgica e as condigdes concretas de implementacao da politica publica.

110



Tais problematizacdes tornaram-se ainda mais evidentes durante a pandemia
de COVID-19, iniciada em 2020. Embora o PROUCA tivesse sido apresentado, anos
antes, como uma estratégia de democratizacdo do acesso as tecnologias digitais, a
crise sanitaria revelou que a simples distribuicdo de equipamentos nao havia sido
suficiente para garantir condi¢cdes efetivas de ensino remoto, conectividade e
apropriacdo pedagogica das tecnologias. Nesse contexto, muitos pesquisadores
passaram a revisitar criticamente experiéncias anteriores de insercao tecnologica,
como o proprio PROUCA, argumentando que a pandemia expds a fragilidade

estrutural das politicas publicas voltadas a cultura digital escolar.

Habowski, Conte e Kobolt (2020, p.1) afirmam que “n&o basta a distribuigao de
recursos para qualificar a acessibilidade digital’, sendo necessario considerar as
condi¢des sociais, pedagodgicas e institucionais envolvidas no uso das tecnologias
educacionais. Tal analise ganha ainda mais relevancia no cenario pandémico, quando
milhares de estudantes da rede publica permaneceram excluidos das atividades
escolares por falta de acesso a internet ou de dispositivos adequados. Na mesma
diregdo, Echalar e Peixoto (2017) ja advertiam que politicas de inclusdo digital
frequentemente operavam sob um discurso de modernizagao tecnolégica que nem
sempre enfrentava as desigualdades estruturais da educagao brasileira. Durante a
pandemia, esse problema tornou-se ainda mais evidente, pois 0 acesso desigual as
tecnologias digitais aprofundou diferengas sociais e educacionais previamente

existentes.

Além disso, Saviani e Galvao (2021) argumentam que o ensino remoto
emergencial revelou contradi¢gdes histéricas da educagao brasileira, sobretudo no que
diz respeito a dependéncia tecnoldégica e as desigualdades de acesso ao
conhecimento. Para os autores, a pandemia demonstrou que as tecnologias digitais
nao poderiam ser compreendidas como solugdes autdbnomas para os problemas
educacionais, mas como instrumentos condicionados por fatores econdmicos, sociais

e pedagogicos.

Desse modo, a experiéncia da pandemia reforcou muitas das criticas
anteriormente dirigidas ao PROUCA, especialmente aquelas relacionadas a

centralidade excessiva atribuida aos equipamentos tecnolégicos, a insuficiéncia das
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politicas de formacdo docente e as fragilidades estruturais das propostas

educacionais sustentadas predominantemente pelo discurso da inovagéao tecnoldgica.
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